Stage Game Design
Antoine Druaux - Loren Costet - Marc-Antoine Dupont - Yo  hann Donse
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Concevoir l'interface d'un éditeur de systeme stellaire :
- Définir une logique d'interface.

- Définir les possibilités d'éditions du joueur.

- Définir les outils a sa disposition, leur emplacement,
leur classement...

- Définir un systeme de gestion des données.

Rediger un Game Design Document clair, précis et fonctionnel
qui explique :

- I'ensemble des composants de l'interface .

- Le fonctionnement de l'intégralité des objets qui composent
I'éditeur.




<StarType name="GHV">
<Mass unit="mSol">1l.0</HMass>
<RotationPeriod unit="s">2160000</RotationPeriod:>
<Hadius unit="m">»>6.955E5</Radius>
<Texture>GIV. jpg</Texture>
</StarType>
<StarType name="M3":>
<Mass unit="mSol">0.3</HMass>
<RotationPeriod unit="s">750000</RotationPeriod>
<Radius unit="m">»>5.,955E5</Radius>
<Texture>M3. jpg</Texture>
</StarType>

<PlanetTvype name="Gas-Giant-001">
<Mass unit="kg">1.9891E30</MHMass>
<RotationPeriod unit="s">2160000</RotationPeriod>
<Radius unit="m">6.955E5</Radius>
<Texture>Gas-Giant-001. jpg</Texture>

</PlanetType>

<PlanectType name="Telluric-Life-001">
<Mas=s unit="kg">1.9891E30</Mass>
<RotationPeriod unit="s">2160000</RotationPeriod>
<Hadius unit="m">»>6.955E5</Radius>
<Texture>Telluric-Life-001. jpg</Texture>
/BlanetTypel




Mise en forme du Game Design Document.
Definition des concepts clefs.

Finalisation de quelques outils de création.

Redaction du Game Design Document .

Spécialisation :

- Création graphique de l'interface principale.
- Fonctionnement des Outils d'ajout.

- Fenétre des paramétres avances.

Traduction de Document.
Spécialisation ; Finalisation Outils de création .
Spécialiste des limites physiques.

Rédaction du Game Design Document .

Spécialisation :
- Fonctionnement des Outils de création .
- Fenétre des paramétres avancés.
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Compétences développéees




Difficultés rencontrées

+ Cultures sentientes et systémes économigues

+ Calendrier et mesure chez les Rithai

s ¥énobiologie métabolisme Ssschaad

+ Genre grammatical des Marionnettistes




