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Le jeu vidéo : Stars of Call

Recueils de nouvelles

Jeu de rôle

Jeu de plateau

Univers Hoshikaze 2250

L’association Hoshikaze 2250



L’association Hoshikaze 2250

Recueils de nouvelles :

- Textes écrits par la communauté à
partir la bible Hoshikaze
- Edition du Vent des Etoiles
- Diffusion des recueils via les salons
- Déjà X recueils parus à ce jour

Jeu de rôle :

- Utilisation du système 
BaSIC (de Chaosium)

Jeu de plateau :

- Idée récente (mars 
2010)
- Existence d’un prototype 
abandonné
- Proposition de stage 
éventuelle aux prépa 
d’ISART





Le XML !





Travaux

1. Vue du système

2. Barre d’outils

3. Image de la planète

4. Fenêtre de réglage



Travaux

Outils :

Créer des outils pour toutes les actions 
envisageables.

Lister et trier les outils selon leur utilité.

Déterminer les outils nécessaires selon 
l’élément sélectionné.



Travaux

Fenêtres de réglage :

Créer une fenêtre servant à créer ET à
modifier précisément.

Classement des caractéristiques.

Recherche d’une présentation intuitive.



Compétences développées :

- Accroître ses connaissances 
en astronomie

- Travailler en groupe

- Rédaction de documents de GD

- S’organiser à plusieurs



Difficultés rencontrées :

- Répartir un travail entre 4 
personnes.

- Champ Lexical complexe !

- Comprendre la logique de 
l’espace expliquée par un 
programmeur passionné

- Univers complexe

- Trouver un lieu de travail


