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Détectives

Esprit des Cimes

Joueur et dissimulateur, détective par opportunité
Jeremie Liang

Evaluateur et interrogateur, défend les faibles
Ant’AkaR Halk

Diplomate et terraformatrice, spécialisée en enquétes politiques

Vent-Hurleur-5

Infiltrations et filatures, parfois sans porteur
Erlinal ud Dernith ud Pok’kar ud Irilia

Spécialisée dans la bureaucratie, liée aux Adrims Libres
Aareli es Esshiinal

Ancienne terraformatrice, enquéte pour voyager

Hackers

Brise-dans-les-Circuits

Imite surtout les Sshaads, idéaliste, bionicien amateur
Elsbeth Yoshitaka

Culture multi-especes, connaissance des IA, pilotage
K’Pitjal’T

Précoce, a fui une vie trop routiniere, liée aux contrebandiers
Fureteur- 5

Familier des vaisseaux, menacé par les Gham Garri, idéaliste
Tyerthel d’rih Haroth ud D’rih

Adrime exfiltrée, aide les filieéres des Adrims Libres
Effyesshh Anandish

Travaille pour le plus offrant, excepté les Shodens

Marchands

Fleurs-dans-le-Vent

A son vaisseau, hait les Shodens, imite souvent les K’Rinns
Ryo Fukuoshi

Contrebandiers, n’a que le minimum d’implants
Ant’AkaR Halk

Diplomate et terraformatrice, spécialisée en enquétes politiques

Souffle-des-Etoiles-4

Vendeur de biotechs, grand sens éthique, possede petit vaisseau

Kladaway ud Leinth ud Aragwedyr

Changeforme
Humain
K’Rinne
Marionnettiste
Rithe

Sshaade

Changeforme
Humaine
K’Rinne
Marionnettiste
Rithe

Sshaad

Changeforme
Humain
K’Rinne
Marionnettiste

Rith

Liée avec les contrebandiers, haile négociatrice, impressionne les non-Rithai

Ssin es Melwiin ud Erdil

Sshaade

Négociateur polyglotte, intermédiaire entre capitaines et autorités



Mécaniciens

Ssylliada - Nuages Noirs Changeforme
Lié aux Spatiens et aux pirates, capable de piloter un cargo

Celui-qui-Resiste Changeforme
Mécano sur astronefs et mechas d’EV A, ne se pose jamais sur une planéte

Louise Verrier Humaine
Ancienne pilote de cargos en fuite apres une fausse accusation

KertsEloth K’Rinne
Défenseur, lié aux contrebandiers et aux mercenaires

Plongeur-dans-le-Vent-3 Marionnettiste
Fasciné par le mix de techs bio et mécaniques, possede un petit vaisseau

Jenac ud Leinth ihn Garri Rithe
Enfuie des Gham Garri, génée en présence d’ Adrims, peut piloter des cargos

Sinell nah Effyish Sshaad
Peu d’implants, passionné de mobiles 0-G, grand pour un Sshaad

Mercenaires

Aareli es Laler - Eau Vive Changeforme
Complémentariste, agit entre espaces humain et sshaad

Guiseppe Porfiro Humain
Ancien des Escadrilles de Protection, travaille maintenant en freelance

R’Lef Park’t K’Rinn
Défenseur génétique, cherche des missions compatibles avec son éthique

Haut-Vol-7 Marionnettiste
Pilote un commando, s’engage pour des causes, se voit comme un chevalier errant

Dawak’kar ud Althean id Waren Rith
Elevé dans la haine des K’Rinns, a découvert tardivement les autres especes

Deshilanelshaaln Sshaad

Protege les caboteurs, susceptible de passer berserk si poussé a ses limites

Pilotes

Foudre-Soudaine Changeforme

Pourvoyeur en techs de terraformation, aide factions libertaires et clandestines
Attagba Zirignon Humain

Se pose rarement sur une planete, possede un petit cargo, ancien pilote de chasse
B’Ram Hirwan K’Rinn

Ancien pilote de ligne, passionné d’exploration, astrogateur réputé
Ondes-Tranquilles-6 Marionnettiste

Ancien parouilleur, pilote indifféremment bio-cargos, -chasseurs et -mechas
Kladaway ud Waren d’rih Haroth Rith

Astrogatrice hors pair, issue d’ Adrims, mix de culture planétaire et spatienne
Her’hiin es Aniinal Sshaad

Pilote de cargos et de chasse, spécialiste des secteurs dangereux



@ersu :  Esprit des Cimes )
(.Juueur =L )

~ 4 N\

Espece : Changeforme  Métier : Detective

Origine : Baartish Intersystemes

—

TAI 9 (45 %D CON 9 (45 %,

Taille S Constitution

AA;FErE'l’ce E—(@—D/DD Ilnﬁl;lg-ence O —ILL(E—D/DD

DEX PER

Dextérite O —12—(éQ—D/DD Perception O Jé—-(&)—D/DD \_ Y,

FOR 0 (5%))|¥OL 0 12(« %)) (Argent : 1000_cr

PV/Armure

9/ 1 oo 00000 os 00000 10 ONKKK |
15 INNKINKKNK =0 IXIKIKKX =5 EEEEKJ

\_ AM: Arts Martiaux

6 Baratin 5% Strategie 5% Lancep 15 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager 45 %o
O Cult.(Conrplarentarisne) 35 Yo O Intuition 10% O Sauter 10 Yo
O Cult(Aflaires) 45 % O Orient(Montagne) 45% O Art(Serrurerie) 60 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 5% O Art() 10 %o
O Investigation 65 % O Discretion 45%g O Evaluer 5%
O Cangue(Baartish) 55 % O Dissimulation 109% O Jeu(Sshaalin) 50 9/
O Cangue(Terranglo) 40 % O Musion 59 O Premiers soins 5%
O Cangue(Shoden) 50 9% O Pilotage() 129, O Tech() 10 9
O Marchandage 59, O Pdetage() 129% O Tech() 10 %
O Persuasion 159, O Grimper 309%, O Tech() 10 9
\_ J
© Bagarre 42 %o Clnit. (DEX+10) 22 Bonus Dégats _ﬁg@g_)
O Esquive 24 %o

O Parade 99 O/, Arme Cmp Cp/Rnd Degatls Mun
O Armes de Confact 52 Yo Naturelles, ... . .. .. . 10 T
O Ammes aDistnce__ 12% Baton Gl B me.
O Armes Lourdes 12 % Fistolet amoufle D 2 D6 ... ... é..
0O AM () 0/ S
O AM () 0 Bfiy eveeecmnsseeemmnnss  amseees  ssesessmss  eessssseeeeemss smsseeees




/ @ersn :  Esprit des Cimes )
HOSHIEEES N )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

\Mzak Morgenstern - Humain - Detective - Sanctuary - Anclen assocle et ami )

\
s L Implants ) S

Designation Nb Description detaillee (Cr)

( Matériel ) E—
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton. de combat, ... . 2....... Baton de 2m, sereplie en bem, 12 PA......... ..00Q0....
Pistolet camoufle. ... .. 1....... Discret, bu de detection. . ...................... ..0000....
Chargeur Pist. Cam.. . 5....... Chargeur de 6 munttions ........................ ..0000....
Scanner portat. ... . 1...... Sonde un olijet +30% Evaluer/RQemarquer.... ..00Q0. ...
Memoire 10.70........ .. 10..... Aiguille de dornees ..o ..0000.
Module Nano. ... . 4 ... Tentacule-outd, Mecanique +20% puis +10%.. ..0000. ...
Module Goz. ... .. 5 Jentocule-Giaz (Bagarre/Discretion). ... ..0000. ...
Rech. Gz Influence 10...... Strespire, ~20% contre toute tnfluence . .. ..0000.. .
Rech. Gaz Seporifigue 10, St.respire, CONstitution contre sommed .. ..0000. ...




Espece : Humain

Meétier : Detective

Origine : _Sora no Shikyuu, Alliance Planetariste
N
TAIL 10 (50 %))|CON_ " ¢(30 %
Taille S e Constitution ——Y——
APP 10 (50 %)) |INT 0 17 (85 %))
DEX PER o
Dextérite O —12—(éQ—D/DD Perception O —15—-(15— /DD \_ Y,
FOR o 15 (6%))|¥OL 0_9(45 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 ORKKK
B JES RRERE -0 IRERK - KRR |
6 Baratin 65 %o Strategie 20% (ancep 25 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 0% O Nager 25 %
O Cult(Planetaristes) 45 % O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult.(Rue) 45% O Orient() 5% O Art(Serrurerie) 40 %o
O Enseignement 20 Y% O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 55 %% O Discretion 0% O Evaluer 45 9%
O Cangue(Mandarin) 45 95 O Dissimulation 0% O Jeu(Sshaalin) 10 9
O Langue(Hoshigo) 30 % O Wusion 59%a O Premiers soins 5%
O Cangue() 10 % O Piotage(\Veh. surfpce$2% O Tech.() 10 9
O Marchandage 59n O Piotage(Avions) 5295 O Tech.() 10 9/
O Persuasion 159, O Grimper 309%, O Tech() 10 9/
\_ J
© Bagarre 45 %o Clnit. (DEX+10) 22 Bonus Dégats _ﬁg@g_)
O Esquive 24 %o A
e 55 O/, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 25 %o Naturelles = = [ D3 . ..
O Armes a Distance 42 % Baton =~ - . i 08 .. .
O Armes Lourdes 12 % Pistolet camoufle D o e e ... ... é..
0O AM () 01/ TR
O AM () 0 Dfiy -eveeecmsseeemmnnss  amssees  sveseesmss  eessssseeeeemss smsseeees
K AM:AP{B Maf’t(,au,)( EE SN EE SN NS S EEEEEEEE EEEEmEw EEEEEEEEEN EEEsEEEEEEEEEEEW --------)




/ Gz’erso: Jeremie Liang )
HO SH I E I )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

2. o3 issions, f des (westigations, quL Lt etatent Comies. ..o

- ( Contacts ) ~\

\HKdatk - KRinn - Pilote travaillant pour Derlrhinnt, - Ami, colleque et informateur ... )
( \
s L Implants ) S
Designation Nb Description detaillee (Cr)
T elephone cranien 1 Connexion discrete a Linjosphere pulilique 00QQ

( Matériel ) E—
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton. de combat, ... . 2....... Baton de 2m, sereplie en bem, 12 PA......... ..00Q0....
Pistolet camoufle. ... .. 1....... Discret, bu de detection. . ...................... ..0000....
Chargeur Pist. Cam.. . 5....... Chargeur de 6 munttions ........................ ..0000....
Scanner portat. ... . 1...... Sonde un olijet +30% Evaluer/RQemarquer.... ..00Q0. ...
Memoire 10.70........ .. 10..... Aiguille de dornees ..o ..0000.
Module Nang. ... .. 2....... Doigtoutil, Serrurerie. +20% puis +10%_ ... ..0000....
Module Goz. ... .. 2....... Doigt-Gioz (Bagarre/Discretion) ............. ..0000.. ..
Rech. Gz Influence 10...... Strespire, ~20% contre toute tnfluence . .. ..0000.. .
Rech. Gaz Seporifigue 10, St.respire, CONstitution contre sommed .. ..0000. ...




@ersu: AntAkalR Halk )
(.Juueur e o _________ )
- 4 N\
Espece : KRim Meétier : Detective
Origine : _Planete KTUkEL, Secession de KaRalt
e
TAI g (40 %D CON _g(;o_%))
Taille e Constitution
AA;FErE'l’ce E—(@—D/DD Ilnﬁl;lg-ence O —17—(§5—D/DD
PER
EE)g)Eéﬁé O —15—(15—D/DD Perception O —IB—-(E—D/DD \_ )
FOR o _3(35%))|¥OL 0 12(« %)) (Argent : 1000_cr

PV/Armure

17 1 oo 00000 os 00000 10 ONKKK |
15 INNKINKKNK =0 IXIKIKKX =5 EEEEKJ

6 Baratin 5% Strategie 5% Lancep 25 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 0% O Nager 5 %
O Cutt(KaRalt) 40 % O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult.(Bureaucratie) 45 % O Orient() 5% O Art(Serrurerie) 40 %o
O Enseignement 20 % O Deguisement 10% O Art(Falsiication) 40 %o
O Investigation 65 % O Discretion 10% O Evaluer 5%
O Langue(Ka'Raltien) 50 %a O Dissimulation 109% O Jeu() 10 %
O Langue(lrilia) 409/ O Wusion 59/ O Premiers soins 35 9y
O Cangue(Mandarin) 45 9a O Pidotage(Drones)  559%m O Tech.() 10 9Yp
O Marchandage 59a O Piotage() 15945 O Tech() 10 9
O Persuasion 45 9%, O Grimper 209, O Tech() 10 9

\_ J

© Bagarre 22 %o Clnit. (DEX+10) 25 Bonus Deégats -1DH
O Esquive 60 %o
O Parade 49 %, Arme Cmp Cp/Rnd Degatls Mun
O Armes de Confact 22 Yo Naturelles, ... . .. .. . 10 T
O AmesaDistrce__ 5%  Baton_ . O B B e
O Armes Lourdes 15 % Pistolet camoufle D 2 D6 ... ... é..
0O AM () 0/ S
O AM () 0 Bfiy -eveeecmsseeemmnnss  amseees  ssesessmss  eessssseeeeesss  smsseeees

\_ AM: Arts Marbiaux e e CR ey




/ Gz’erso: Ant AkalR Halk )
HO SH I E I )

(Histoi \
( Histoire personnelle

(

2 rpliguant plusieurs especes. Elle sest depuis, installee sur Nouvelle Hong-Kong,

mafammmE . M T T OO e T Tt T e e T O T O e T T O O DT EEmmEw ----------------y
- ( Contacts ) ~\
Rilathn ud Irilia, - Rith, - Ambassadeur, Irilia sur Nouvelle Hong-Kong - (ut dott fa vie ...
R LefKkip - KRimn - Marchand. ef. Spatien. -, Son ancien_ superieur. sur da station TKell ..
Chang-Li Liang, - Humaine - Detective - Son contact sur, fa station Nouvelle, Hong-Kong. ...
RUefLekt - KRinm (Defenseur). - Chasseur de primes - Ennemi depuis TKell ... ..
\Eliah, Sarraout. -, Humain, -, Policier, - Nouvelle Hong-Kong - Commanditaire habituel ............. /
( \
s L Implants ) S
Designation Nb Description deétaillee (Cr)
T elephone cranien 1 Connexion discrete a Linjosphere pulilique 00QQ

( Matériel ) E—
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton. de combat, ... . 2....... Baton de 2m, sereplie en bem, 12 PA......... ..00Q0....
Etourdisseur camoufle . 1....... Discret, by de detection. ... ..0000....
Chargeur. Etourd., Cam. 3 ... Chargeur. de 20 munitions. ..o ..0000.
Scanner portat. ... . 1...... Sonde un olijet +30% Evaluer/RQemarquer.... ..00Q0. ...
Memoire 10.T0........ .. 10..... Aiguille de dornees ..o ..0000.
Donnees de Competence 1. Premiers Sons +40%..........o..ooooveee....0000
Donnees de Competence 1. | Cangue (Hoshigo) +30%...........ooeeeeeeee...0000. ..
Donnees de Competence 1. Tech (Mecanique) +30%..............coooeee.....0000
Donnees de Competence 1. Tech (Electronique) +30%. ... ................. ..0000. .




Gz’ersu : \Vent-Hurleur-5 )

(.Juueur o ______ )

- 4 N\
Espece : Marionnettiste . Meétier - Detective
Origine : _Un navire des Domaines \agabonds
N
TAIL ) (10 %))|EON_ " ¢(30 %))
Taille S e Constitution ——Y——
AA;FErE'l’ce E—(@—D/DD Ilnﬁl;lg-ence O —20—¢O—O—D/DD
DEX PER o
Dextérité O iB_(éiD/DD Perception O —18—-(%)— /DD \_ )
FOR o 5(15%))|¥OL 0 _18(% %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 ORKKK
B } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKKK |
6 Baratin 25 %o Strategie 5% (ancep 5 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 0% O Nager 10 Yo
O Cult(Dom. Vagalr) 35 ¥e O Intuition 10% O Sauter 10 Yo
O Cult(Spatiens) 45 % O Orient(Astrogation) 45% O Art() 10 %o
O Enseignement 10 % O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 45 g O Discretion 55%a O Evaluer 5%
O Langue(Chts dEtoileS) %a O Dissimulation 109%, O Jeu() 10 9
O Langue() 109, O WMusion 59/ O Premiers soins 25 9/,
O Cangue(Hoshigo) 50 9% O Pidotage(Porteurs) 43%n O Tech.(Bionique) 40 9/
O Marchandage 59a O Piotage() 139/, O Tech(G tique B0 %a
O Persuasion 159, O Grimper 659/, O Tech() 10 9
\_ J
© Bagarre 5 "o Clnit. (DEX+10) 25 Bonus Deégats _-1D6
O Esquive 26 %o A
e 1% Y% Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 16 %o Naturelles &.. ... i 02 .. .
O Armes a Distance  13% Baton = - . i D8 .. .
O Armes Lourdes 13 % Qistolet amoufle D 2 e De..... ... ..
O AM () o T I e T
O AM () 0 Dfiy -eveeecmssseeemmnnss  amseees  ssesessmss  eessssseeeeemss smsseeees

\_ AM: Arts Martiaux




7 ’ N G:’Erso: Vent-Hurleur-5 )
HOSHE s [ T —— )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

\

s L Implants ) =prEEa
Designation Nb Description detaillee (Cr)
T elephone cranien 1 Connexion discrete a Linjosphere pulilique 00Q0

- ( Matériel ) =T
Designation Nb Description detaillee (Cr)
NiArget oL l...... Tatou (TALEDEX 20, £0R 12)............ ..00Q0....
‘Sommet-du-Monde, 1. Singe Moyen” (TAL12. Dex 20, for.12) ... ..Q000....
Ardag oo, Gorile (TAL17 Dex 15, €0r20)............. ..00Q0....
Scanner Miniaturise.. . 1.......  Sonde un olrjet +20% Evaluer/Remarquer. ... ..0000. ...
Memoire 10. 70, ... .. L Aiguille de dornees ..o ..0000.




erlinal ud Dernith ud Pokkar ud Irdia

= )

(.Juueur e )

- 4 N\
Espece : Rith Meétier : Detective

Origine : _Station Kerloth, espace Irilia
N

TAL 7 (& %))|CON_ - 1 (& %))

Taille S e Constitution ——Y——

AA;FErE'l’ce E—(@—D/DD Ilnﬁl;lg-ence O —ILL(E—D/DD

PER

EE)g)Eéﬁé O —9—(i5—D/DD Perception O Jé—-(&)—D/DD \_ )
FOR  19(%5%))|¥OL 0 15(35 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 ORKKK
| e A } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKKK |
6 Baratin 45 % Strategie 40%o (ancep 40 ':'/D
O Commandement 50 % O Remarquer 50% O Nager 25 %o
O Cult(lrilia) 40 % O Intuition 10% O Sauter 25 %
O Cult(Bureaucratic) 65 %Ya O Orient() 5% O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 0% O Art() 10 Yo
O Investigation 55 %% O Discretion 5% O Evaluer 5%
O Cangue(lrilia) 50 9, O Dissimulation 10%, O Jeu() 10 9
O Langue(lrmothem) 40 % O Wusion 59/ O Premiers soins 594
O Cangue() 10 % O Piotage(\Veh. surfpce}9% O Tech.() 10 9
O Marchandage 59a O Piotage() 99, O Tech() 10 9%
O Persuasion 159, O Grimper 59/ O Tech() 10 9
\_ J
© Bagarre 48 %o Clnit. (DEX+10) 19 Bonus Deégats _+1D6

O Esquive 18 %0 A

e Ug Y Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 58 %o Naturelles .~ &.. ... I 110 S
O Armes a Distance 9% Baton ... . - . I 08 .. e
O Armes Lourdes 9% Coutelas .= . - . e B Ot ... ..
O AM () o T I e T
O AM () 0 Bfiy -eveeecmsseeemmnnss  amssees  ssesessmms  eessssseeeesmss smsseeees

\_ AM: Arts Martiaux




/ ” e Gz’ersn : Erlinal ud Dernith ud Pokkar ud Irilia )
L I™ i ARZE
HC SHIE=: (-Jnueur - )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

t---------------------------------------------------------------------------------------------------------------y

- ( Contacts ) ~

( Implants )
f \ P J Prix )
Designation Nb Description detaillee (Cr)
T elephone cranien 1 Connexion discrete a Linjosphere pulilique 00QQ

( Matériel ) =T
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton. de combat, ... . 2....... Baton de 2m, sereplie en bem, 12 PA......... ..00Q0....
Coutelas camoufle. ... . 1....... Discret, by de detection. . ....................... ..0000....
Scanner portatd. ... . L...... Sonde un olijet +30%. Evaluer/RQemarquer.... ..00Q0. ...
Memoire 10.70........ .. 10..... Aiguille de dormees ... ..0000_...
Module Gaz........... .. 2......  Doigt:Goz (Bagarre/Discretion)............... ..0000....
Rech. Gaz Influence 10, Si.respire, ~20% contre toute tnfluence ... ..0000.. ..
Rech. Gaz Seporifique .10, St.respire, CONstitution confre sommed, .. ..0000. .




@ersu : Aarei es Esshiinal )
(.Juueur e )
- 4 N\
Espece : Sshaad Meétier : Defective
Origine : _Station Eeraniinal, jrontiere des Systemes Candidats
N
TAIL 11 (5 %))|CON_ 1 (& %
Taille S e Constitution ——Y——
APP 10 (50 %)) |INT 0 12 (0 %))
PER
IE:Z)Eé%é O _9_(i5_D/DD Perception O —19—-(25—D/DD \ J
FOR o 5 (6%))|¥OL 0 15(35 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 ORKKK
e ~ } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKKK |
6 Baratin 5% Strategie 20% (ancep 25 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 0% O Nager 40 %o
O Cutt.(Danelis Anarchdd Yo O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult(Spatiens) 35 % O Orient() 5% O Art(Serrurerie) 50 Y%
O Enseignement 30 % O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 65 % O Discretion 60% O Evaluer 5%
O Cangue(Baartish) 50 % O Dissimulation 0%, O Jeu() 10 9
O Langue(Terranglo) 30 % O Wusion 5%a O Premiers soins 5%
O Cangue(Toshique) 30 % O Pidotage(Avions)  399% O Tech.(Mecanique) 40 %a
O Marchandage 59%a O Piotage(\oitures) 29% O Tech.() 10 %%
O Persuasion 159, O Grimper 209, O Tech() 10 9/
\_ J
© Bagarre 62 “/o Clnit. (DEX+10) 19 Bonus Dégats _ﬁgqm_)
O Esquive 38 %o A
e 99 0/, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 22 %o Naturelles &.. ... i 110 S
O Armes a Distance 9% Baton ... . - . i 08 .. e
O Armes Lourdes 9% PListolet camoufle D~ 2 e D6..... ... é..
0O AM () 01 /=
0 AM () 0 Dfiy -eveeecmsseeemmnnss  amssees  sseseesmms  eessssseeeeemss smsseeees
K AM:AP{B Mar’t(,au,)( EE SN EE SN NS S EEEEEEEE EEEEmEw EEEEEEEEEN EEEsEEEEEEEEEEEW --------)




HESHIREZS

@ersn 1 Aaredi es Esshiinal

(.Jnueur T o ____

(

(Histoi \
( Histoire personnelle

( Matériel ) =T
Designation Nb Description deéetaillee (Cr)
Baton. de combat, ... . 2....... Baton de 2m, sereplie en bem, 12 PA......... ..00Q0....
Pistolet camoufle ... .. 1....... Discret, bu de detection. . ...................... ..0000....
Chargeur Pist. Cam.. . 5....... Chargeur de 6 munttions ........................ ..0000....
Scanner portat. ... . 1...... Sonde un olijet +30% Evaluer/RQemarquer.... ..00Q0. ...
Memoire 10.70........ .. 10..... Aiguille de dornees ..o ..0000.
Module Nano___...... .. 2.......  Doigt-outil, Maca/Serrure +20%.puis #10%.. ..0000....
Module Goz. ... .. 2....... Doigt-Gioz (Bagarre/Discretion) ............. ..0000.. ..
Rech. Gz Influence 10...... Strespire, ~20% contre toute tnfluence . .. ..0000.. .
Rech. Giaz Soporifique 10 Si. respire, CONstitution contre sommeil 0000




Brise-dans-4es-circuits

GDEI'SD :

(.Juueur e o _________ )
- 4 N\
Espece : Changeferme Meétier : Hacker
Origine : _Tshiaarsh, Systemes Candidats
N
TAIL 11 (5 %))|CON_ " 10 (50 %))
Taille S e Constitution ——Y——
APP 1 (5 %)) |INT 0 14 (%0 %))
PER
IE:Z)Eé%é O —9—(i5—D/DD Perception O —ILL(?—O—D/DD \_ J
FOR 0 (5%))|¥0L o 1 (%0 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 ORKKK
e -~ } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKKK |
6 Baratin 5% Strategie 5% (ancep 15 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager U5 %o
O Cult.(Contlamentarisme) 35 Yo O Intuition 0% O Sauter 10 Yo
O Cult(Spatiens) 35% O Orient() 5% O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 45% O Art() 10 Yo
O Investigation 15 % O Discretion 65% O Evaluer 5%
O Cangue(Baartish) 55 % O Dissimulation 109% O Jeu(Sshaalin) 50 9/
O Langue(Toshique) 30 % O Wusion 5%a O Premiers soins 5%
O Cangue(Chts detoiles) 30 %a O Pilotage(Glisseurs) 39%n O Tech.(Bionique) 50 9/
O Marchandage 59a O Piotage() 9% O Tech.(Informatique) 60 %o
O Persuasion 159, O Grimper 30% O Tech(Cybernetique) 60 %a
\_
© Bagarre 59 % Clnit. (DEX+10) 19 Bonus Dégats _ﬁgqm_)
O Esquive 18 %0 A
e 19 %, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 19 %o Naturelles = = [ 10 S
O Armes a Distance 9% Baton ... . - . I D8 .. .
O Armes Lourdes 9% Tse ... .. o . I De..... ... 20..
0O AM () 01/ TR
0 AM () 0 Dfiy -eveeecmsseeemmnnss  amssees  sveseesmss  eessssseeeeemss smsseeees
K AM:AP{B Mar’t(,au,)( EE SN EE SN NS S EEEEEEEE EEEEmEw EEEEEEEEEN EEEsEEEEEEEEEEEW --------)




/ Gz’erso: Brise-dans-les-circuits )
HO SH I E I )

(Histoi \
( Histoire personnelle

(

( Matériel ) E—
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton. de combat, ... . 2....... Baton de 2m, sereplie en bem, 12 PA......... ..00Q0....
Tasen camoufle ... .. 1....... Discret, s de detection. . ...................... ..0000....
Batterie Taser. Cam.. . 3...... Batterle pour 30 decharges . ................. ..0000__ ..
Console portative. ... . (— Informatique, +30%. ... oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee. Q000 .
Memoire 10.70........ .. 20..... 1 Aiguille de dornees ..o ..0000.
Donnees de Competence 1. Premiers Sons +40%..........o..ooooveee....0000
Donnees de Competence 1. | Cangue (Mandarin) +20%....................... ..0000._. ..
Donnees de Competence 1. Potage (Transparts, Spatiaux) +30%.......... ..0000. ..
Donnees de Competence 1. Jew(Sshaalin) +30%..........ooooeveeeeee... ..0000




@ersu :  Elsbeth Yoshitaka )
(.Juueur S )
- 4 N\
Espece : Humain Metier : Hacker
Origine : _Station T Ttkan, Shadouwr Complex
—
TAlL  q (55 %D CON  _3(35.%))
Taille S Constitution
APP INT
Apparence —]']'—(ilj—D/DD Intelligence O —17—(§5—D/DD
DEX PER
Dextérite O —9—(i5—D/DD Perception O JB—-(QB—D/DD \_ Y,
FOR ( 15(6%))|¥OL 0 1 (5 %)) (Argent : 1000_cr

PV/Armure

9/ 1 JEDDDDDDDS

15 INIKIKINK =0

00000 10 ONKKK |
NERRK == RRKRKK |

\_ AM: Arts Martiaux

6 Baratin 5 % Strategie 20% Lancer 25 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 60% O Nager 25 %o
O Cult.(Sadowr Cordlex) 35 Yo O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult.(Adrims Lilres) 35 %a O Orient() 5% O Art() 10 %%
O Enseignement 20 % O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 15 % O Discretion 0% O Evaluer 25 %%
O Langue(Terranglo) 55 % O Dissimulation 0% O Jeu() 10 %
O Langue(Toshique) 50 % O Wusion 59/ O Premiers soins 594
O Cangue(Chts detoles) 40 9% O Pidotage(Cargos) 4494 O Tech.(Informatique) 60 %/a
O Marchandage 59a O Piotage() 9% O Tech.(Electronique) 60 Ya
O Persuasion 159, O Grimper 309%, O Tech() 10 9
\_ J
© Bagarre 42 %o Clnit. (DEX+10) 19 Bonus Dégats _ﬁgqm_)
O Esquive 53 %o

O Parade 99 o/, Arme Cmp Cp/Rnd Degatls Mun
O Armes de Confact 42 Yo Naturelles, ... . .. .. . 10 T
O Ames aDisce 9% Baton Gl B me.
O Armes Lourdes 9% Pistolet camoufle D 2 D6 ... ... é..
0O AM () 0/ S
O AM () 0 Dfiy -eveeecmsseeemmnnss  amssees  sveseesmss  eessssseeeeemss smsseeees




/ Gz’erso: Elslieth Yoshitaka )
HO SH I E I )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

t---------------------------------------------------------------------------------------------------------------y

- ( Contacts ) ~

( Implants )
f \ P J Prix )
Designation Nb Description detaillee (Cr)
T elephone cranien 1 Connexion discrete a Linjosphere pulilique 00QQ

( Matériel ) E—
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton. de combat, ... . 2....... Baton de 2m, sereplie en bem, 12 PA......... ..00Q0....
Tasen camoufle ... .. 1....... Discret, s de detection. . ...................... ..0000....
Batterie Taser Cam... . 1....... Batterle pour 30 decharges . ................. ..0000_ .
Console portative. ... . 1...... Sonde un olijet +30% Evaluer/RQemarquer.... ..00Q0. ...
Memoire 10.70........ .. 5. Aiguille de dornees ..o ..0000.
Module Nang. ... .. 1....... Doigt-outid, Comp, manuelles +20% puis +10% ..0000....
Module Monofdament 1., Doigt-Manoflament 10m........................ ..0000....




Espece : KRun

Meétier : Hacker

Origine : Pl Uktalm, Conseil KRinn
—
TAI 9 (45 %)) [CON, (35 %
Taille e LD Constitution ——%'——
APP 1 (5 %) |INT 0 17 (&5 %))
DEX PER o
Dextérite O —12—(éQ—D/DD Perception O —15—-(@— /DD \_ Y,
FOR o _3(55%))|¥OL o 1 (10 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 DRRKK |
B JES RRERE -0 IRERK - KRR |
6 Baratin 5 % Strategie 5% Lancer 25 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager 5 %
O Cult.(Uktalm) 35 % O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult.(Hacking) 35 % O Orient() 5% O Art() 10 Yo
O Enseignement 20 % O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 15 % O Discretion 60% O Evaluer 5%
O Langue(KRimm unifie) 55 %a O Dissimulation 109% O Jeu(Spiraxy) 60 %%a
O Langue(Mandarin) 40 % O Wusion 5%a O Premiers soins 5%
O Cangue(lrmothem) 45 9/ O Pilotage(Glisseurs) 32% O Tech.(Cybernetique) 40 %/a
O Marchandage 359/ O Piotage() 129 O Tech.(Informatique) 60 %q
O Persuasion 159, O Grimper 20% O Tech.(Electronique) 30 %%q
\_
© Bagarre 19 %% Clnit. (DEX+10) 22 Bonus Deégats -1DY
O Esquive 64 %o A
e 49 9/, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 19 %a  Naturelles . . . B... .. [ D3 e,
O Armes a Distance 12 % Baton = C.. .. I . D8 .. ..
O Armes Lourdes 12 % Pistolet coamoufle D 2 6. .. é..
O AM () O D/0 coeeemiimiiiiiies aemies emseessees seesssesseesss smseesses
O AM () 0 Dfiy eveeecmsseeemmnnss  amssees  sseseesmss  eessssseeeeemss smsseeees
K AM:AP{B Mar’t(,au,)( NN NI EEEEEEEEEEEEEE EEEmEmEw EsEEEEEEEE EEEEEEEEEEEEEEE --------)




( Matériel ) E—
Designation Nb Description deéetaillee (Cr)
Baton. de combat, ... . 2....... Baton de 2m, sereplie en bem, 12 PA......... ..00Q0....
Tasen camoufle ... .. 1....... Discret, s de detection. . ...................... ..0000....
Batterie Taser. Cam.. . 3...... Batterle pour 30 decharges . ................. ..0000__ ..
Console portative. ... . (— Informatique, +30%. ... oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee. Q000 .
Memoire 10.70........ .. 20..... 1 Aiguille de dornees ..o ..0000.
Donnees de Competence 1. Premiers Sons +40%..........o..ooooveee....0000
Donnees de Competence 1. Plotage (Transparts, Spatiaux), +30%.......... ..0000. .
Dannees de Competence 1. Jeu(SPraXy) 230% oo e




\
Espece : Marionnettiste  Meétier = Hacker
Origine : _Un navire des Domaines \agabonds
N
TAI 5 (15 %)) |SON - _3(35 %))
Taille S Constitution ——Y——
AA;FErE'l’ce —]']'—(ilj—D/DD Ilnﬁl;lg-ence O —20—(]QQD/DD
DEX PER o
Dextérite O iO_(iQ_D/DD Perception O —16—-(&)— /DD \_ )
FOR o 5(15%))|¥OL 0 20 (100%)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 ORKKK
s e S } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKKK |
6 Baratin 5% Strategie 5% Lancer 5 ':'/D
O Cemmandement 5% O Remarquer 50% O Nager 10 %%
O Cutt(Dom. Vagalr) 35 %% O Intuition 10% O Sauter 10 Yo
O Cult.(Hacking) 45% O Orient(Astrogation) 35 O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 15 % O Discretion 55%a O Evaluer 5%
O Langue(Bruissement) 55 %a O Dissimulation 109%, O Jeu() 10 9
O Langue(Toshique) 30 % O Wusion 59/ O Premiers soins 25 9/,
O Cangue(lrilia) 30 % O Piotage(Porteurs) 40%m O Tech.(Bionique) 30 9%
O Marchandage 595 O Piotage(Cargos) 40% O Tech.(Informatique) €0 %
O Persuasion 159, O Grimper 459/ O Tech(Cybernetique) 40 %q
_
© Bagarre 15 % Clnit. (DEX+10) 20 Bonus Deégats _-1D6
O Esquive 70 %o A
e 13 Y Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 13 %o Naturelles B 1 D2

O Armes a Distarce 10 %o
O Armes Lourdes 10 Y%
O AM () 0 %
O AM () 0 %
\_ AM: Arts Martiaux




y ¥ s 4 Gz’ersn . fureteur-5 )
LJ™ RAZE
H\ =Hl 2e=E (.Jnueur :

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

Ne, dans un navire, des Domaines \agalionds, Fureteur-5 a.passe. son enfance au. contact, des 1A

_avoir. bresotn. Bon. nombre. ddrims Ciliees, fu, doivent, feur berte. ...........c.oocieeciiicies

- ( Contacts ) ~

\_......Ivisseurs de jeunes Marionnettistes | Celui-ci, decede portatt alors un 18.)................... )
( \
s L Implants ) S
Designation Nb Description detaillee (Cr)
T elephone cranien 1 Connexion discrete a Linjosphere pulilique 00QQ

- ( Matériel ) =T
Designation Nb Description detaillee (Cr)
‘EspritduRire ... L. l...... ’Singe Moyen” (TALI4 DEX 16, £OR 13) .. ..0000....
Fouineur” ... .. 1...... PeitSinge (TALIDEX.20.£OR10) ... ..00Q0....
Console Miniaturisee. . 1....... | Informatique. +30%. ..o, 2.0000
Memoire 10.T0........ .. [ | Aiguille de dornees ... ... ..0000.




Gz’ersu : TTyerthel drth Haroth ud Drih )
(.Juueur e )
- 4 N\
Espece : Rith Meétier : Hacker
Origine : _ilia-4, dans une tridu dAdrim du desert
N
TAIL  18(30%))|CON_ " 13(6 %
Taille S e Constitution ——Y——
AA;FErE'l’ce —]']'—(ilj—D/DD Ilnﬁl;lg-ence O —ILL(E—D/DD
PER
EE)g)Eéﬁé O —6—(iQ—D/DD Perception O —ILL(?—O—D/DD \_ )
FOR  19(%5%))|¥OL 0 17 (%5 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 ORKKK
i A } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKKK |
6 Baratin 5% Strategie 0% (ancep 40 ':'/D
O Cemmandement 40 % O Remarquer 0% O Nager 25 %o
O Cult(lrilia) 40 % O Intuition 10% O Sauter 25 %
O Cutt.(Adrims Libres)35 Ya O Orient.() 5% O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 15 % O Discretion 5% O Evaluer 5%
O Cangue(lrilia) 50 9, O Dissimulation 109%, O Jeu() 10 9
O Cangue(Hoshige) 30 % O Musion 594 O Premiers soins 5%
O Cangue(Bruissement)40 % O Pilotage() 6% O Tech.(Informatique) 70 %o
O Marchandage 59a O Piotage() 6% O Tech.(Electronique) 30 Yq
O Persuasion 159, O Grimper 59h O Tech.(Bionique) 50 9/
\_ J
© Bagarre 65 % Clnit. (DEX+10) 16 Bonus Deégats _+1D6
O Esquive 12 %o A
e 55 O/, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 45 %o Naturelles &.. ... i 110 S
O Armes a Distance 6% Baton .. . - . i 08 .. e
O Armes Lourdes 6% PDistolet camoufle D 2 e D6..... ... é..
0O AM () 01/ TR
O AM () 0 Bfiy -eveeecmssseeemmnnss  amssees  ssesessmss eesssssseeesmss smsseeees

\_ AM: Arts Martiaux




y "‘\ . \ Gz’ersn : Tgerthel drih Haroth ud Drih )
H\ =Hl 2e=E (.Jnueur :

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

dexfiltration des Adrims. Libres et a choisi le Drih, fa_couleur des, Eclipses, comme nom de d&an.)

t ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------
(
\

- Contacts ) ~

( Matériel ) =T
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton. de combat, ... . 2....... Baton de 2m, sereplie en hem 12 PA........  ..0000....
Tasen camoufle ... .. 1....... Discret, bu de detection. . ...................... ..0000....
Batterie Taser. Cam.. . 2....... Batterle pour 30 decharges . ................. ..0000_ ..
Console portative. ... . (— Informatique, +30%. ..o eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee. Q000 .
Memoire 10.70........ .. 10..... Aiguille de dornees ..o ..0000.




Gz’ersu 1 Effyesshh Anandish )
(.Juueur =L )

~ 4 N\
Espece : Sshaad Meétier : Hacker

Origine : _Planete Tshizarsh, Baartish et Danels Anarchs
—

TAlL 1) (60 %))|CON_ " 13(6 %))

Taille e e Constitution ——%'——

AA;FErE'l’ce —]']'—(ilj—D/DD Ilnﬁl;lg-ence O —12—(@—0/09

PER

IE:Z)Eé%é O —6—(20—0/09 Perception O —11(&5—D/DD \ J
FOR o 5 (6%))|¥OL 0 17 (%5 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 DRRKK |
e ~ } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKKK |
6 Baratin 5 % Strategie 20%0 Lancer 25 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 40% O Nager 40 %o
O Cult.(Conrplarentarisne) 35 Yo O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult.(Hacking) 35 % O Orient() 5% O Art() 10 %%
O Enseignement 50 Y% O Deguisement 10% O Art() 10 o
O Investigation 15 % O Discretion 60% O Evaluer 5%
O Cangue(Baartish) 55 % O Dissimulation 109%, O Jeuw() 10 9
O Langue(Toshique) 40 % O Wusion 5%a O Premiers soins 5%
O Cangue(Hoshigo) 30 9% O Pidotage(Drenes) 519 O Tech.(Informatique) 70 %/a
O Marchandage 59a O Piotage() 6% O Tech.(Electronique) 50 Yq
O Persuasion 159, O Grimper 209, O Tech() 10 9/
\_ J
© Bagarre 29 %o Clnit. (DEX+10) 16 Bonus Deégats +1D4

O Esquive 42 %% A

e 19 %, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun

O Armes de Contact 5t %o Naturelles C N I . DY
OArmesa Distance 6% Baton = C.. .. I . D8 .. ..
O Armes Lourdes 6% Eutolet camoufle D 2 6. ... é..
0O AM () 0/ S
0 AM () 0 Dfiy -eveeecmsseeemmnnss  amssees  sveseesmss  eessssseeeeemss smsseeees
K AM:AP{B Maf’t(,au,)( NN NI EEEEEEEEEEEEEE EEEmEmEw EsEEEEEEEE EEEEEEEEEEEEEEE --------)




/ G e Gz’erso: Effyesshh Anandish )
HO SH I E I )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

\Aoreli, Ssiinel -~ Sshaad - Chasseuse de primes - A\, ses trousses, sous contrat Shoden ... )
( \
s L Implants ) S
Designation Nb Description deétaillee (Cr)

( Matériel ) =T
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton. de combat, ... . 1....... Batonde 2m sereplie en bem 12 PA ... ..0000....
Tasen camoufle ... .. 1....... Discret, s de detection. . ...................... ..0000....
Batterie List, Cam. ... . 5. Dutterie pour 30 decharges .................... ..00Q0....
Console portative. ... . (— Informatique, +30%. ... oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee. Q000 .
Memoire 10.70........ .. 10..... Aiguille de dornees ..o ..0000.




Heurs-dans-e-\ent

GDEI'SD :

(.Juueur e )
- 4 N\
Espece : Changeferme Meétier : Marchand
Origine : _Ershilt Paartish Intersystems)
N
TAI 8 (40 %)) [EON - 12 (&0 %))
Taille S e Constitution ——Y——
AA;FErE'l’ce LLI’—(E—D/DD Ilnﬁl;lg-ence O —IB—(QIS—D/DD
PER
EE)g)Eéﬁé O —12—(éQ—D/DD Perception O JB—-(QB—D/DD \_ )
FOR o 11 (55%))|¥OL 0 12(« %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 RRRKK
B~ } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKRK |
6 Baratin 45 % Strategie 5% (ancep 15 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager 25 %o
O Cult(Spatiens) 40 % O Intuition 0% O Sauter 10 Yo
O Cult.(Administration)55 Yo O Orient() 5% O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 5% O Art() 10 Yo
O Investigation 15%a O Discretion 35% O Evaluer 65 %o
O Cangue(Baartish) 50 % O Dissimulation 30% O Jeu(Spiraxy) 60 95
O Cangue(Terranglo) 40 % O Musion 59 O Premiers soins 5%
O Langue(KaRaltien) 30 % O Pidotage(Cargos)  37% O Tech.(Mecanigie) 35 %a
@ M&T’Chﬁ}’lda@@ 35 0/0 @ p(ﬁﬂt&@@() 12 D/U O T@d’b() 10 D/o
O Persuasion 159, O Grimper 309%, O Tech() 10 9
\_ J
© Bagarre 25 "o Clnit. (DEX+10) 22 Bonus Deégats +1D4
O Esquive 24 %o A
e 9z O Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contoct 25 %o Naturelles N . N oY
OArmesaDistance  12% Baton =~ . - = N 08
O Armes Lourdes 12 % Toser (etourd) N . I D6 .. .50 .
0O AM () 01 /=
O AM () 0 Dfiy -eveeecmssseeemmnnss  amseees  ssesessmss  eessssseeeeemss smsseeees

\_ AM: Arts Martiaux




/ - e Gz’ersu: Hleurs-dans-le-\Jent )
HO SHIEEEE I . )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

( Matériel ) =T
Designation Nb Description deéetaillee (Cr)
Baton de combat .. . 2.... Batonde 2m sereplieen hem 1204 ... ... 0000.
Joser camoudle ... ... 2.... Discret, 5% de detection. ..o e 0000.
Chargeyr toser........ ... S 20 MUTIONS. ..o eeeeeee oo 0Q00.
Module Nano......... ... 2.... Doigt-outid, Meca/Serrurerie. +20% puis +10% ... 0000.
Module Gaz........... ...L.... Doigt:Gez (Bagarre/Discretion) ............ ... 0000.
Rech. Giaz dinfluence 5., St.respire, CONstitution contre Influence ... ... 0000.
Rech. Giaz Soportfique 5. St.respire, CONstitution contre Sommed 0000.
Eressih oo L Cagoenorbite it 0000.




(
Espece : Humain

Gz’ersu 1 Ryo fukuoshi )
(.Juueur . )
4 )

Meétier : Marchand

Origine : _Nya Jorden (Akta Manniskor - Purple Trail)

.

el _10_(20_%)) ol _§(i0_%))

APP 13 (65 %)) |[INT 0 15 (80 %))

DEX 0 12 (&0 %)) |FER o 1(5 %)) | )
FOR 0 11 (70 %)) Y8 0 11(55 %)) (Argent : 1000 cr

PV/Armure

9/ 1 J[Da 00000 os 0000K 10 NKNKKK |

15 INNKKK =20 INNKKK =5 IKKKXKX

\_ AM: Arts Martiaux

6 Baratin &5 %o Strategie 20% Lancer 25 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager 25 %o
O Cutt.(Akta Manniskeds Yo O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult.(Bureaucratic) 55 %Yo O Orient.() 5% O Art() 10 %
O Enseignement 20 % O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 15 % O Discretion 60% O Evaluer 45 9%
O Cangue(Terranglo) 55 %a O Dissimulation 0% O Jeu() 10 9
O Langue(Baartish) 30 % O Wusion 59/ O Premiers soins 25 9/,
O Cangue() 10 % O Piotage() 129/ O Tech.() 40 9/
O Marchandage 35 9/5 O Pilotage() 129, O Tech() 10 9%
O Persuasion 159, O Grimper 309%, O Tech() 10 9
\_ J
© Bagarre 46 Yo Clnit. (DEX+10) 22 Bonus Deégats +1D4
O Esquive 24 %o

O Parade % Y Arme Cmp Cp/Rnd Degatls Mun
O Ames de Cortact _ 5 %o Netwollas . . B, Ll LD
O AmesaDistrce__ 12% Baton N A e
O Armes Lourdes 12 % Jose (etourd) = CN I . De .. .50
0O AM () 0/ S
O AM () 0 Dfiy -eveeecmsseeemmnnss  amssees  sveseesmss  eessssseeeeemss smsseeees




/ " e @ersu :  Ryo fukuoshi )
HOSHIEEZE (Goveur: —__________________ )

(Histoi )
— ( Histoire personnelle

\_Srimis Schyliada Mistimal, - Sshaad, - Contrelandier - Contact en espace Baartish.............. )
( \
s L Implants ) S
Designation Nb Description deétaillee (Cr)

( Matériel ) =T
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton de combat .. . 2.... Batondem sereplieendom 120A ... ... 0000.
Joser camoudle ... ... 2.... Discret, 5% de detection. ..o e 0000.
Chargeyr toser........ ... S 20 MU, ..o eeeeeee oo 0Q00.
Combinaison furtive . _...1.... b delre defecte st tmmobile ... ... ... 0000.
Scanner.portalle. L. . +30% EMATGUL o oeeeaaeee v 0000.




@ersu : TJetKet Ktin Karlal )
(.Juueur e )
- 4 N\
Espece : KRim Meéetier : Marchand
Origine : NatErka (Secession de Ka'Ralt)
N
TAL 11 (5 %))|CON_ - 2(40 %))
Taille S e Constitution ——Y——
AA;FErE'l’ce 15—(é5—0/DD Ilnﬁl;lg-ence O —17—(§5—D/DD
PER
EE)g)Eéﬁé O iLL(iQ—D/DD Perception O —1L(i5—D/DD \_ )
FOR o _3(35%))|¥OL 0 12(« %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 KKKKK
B~ } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKRK |
6 Baratin 65 %o Strategie 5% (ancer 25 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 0% O Nager 5 %
O Cutt(KaRalt) 40 % O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cutt() 5% O Orient() 5% O Art() 10 Yo
O Enseignement 20 % O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 15%a O Discretion 10% O Evaluer 55 9%
O Langue(KaRalt) 50 %a O Dissimulation 109% O Jeu(Spiraxy) 50 9/
O Langue(KRimm CommP/o O Wusion 59/, O Premiers soins 59/,
O Cangue(Argthem) 45945 O Pilotage() o, O Techl() 10 9
@ M&T’Chﬁ}’lda@@ 65 0/0 @ p(ﬁﬂt&@@() 14 D/U O T@d’b() 10 D/o
O Persuasion 45 9%, O Grimper 209, O Tech() 10 9
\_ J
© Bagarre 21 %o Clnit. (DEX+10) 24 Bonus Deégats +1DH
O Esquive 48 %o A
e 51 94 Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contoct 21 %o Naturelles N . N oY
O Armes a Distance 14 % Baton =~ . - = N 08
O Armes Lourdes 14 % Jose (courd) - . i e ... .50,
0O AM () 00 B A
O AM () 0 Bfiy -eveeecmnseeemmnnss  asssees  ssesessmss  eessssseeeeemss smsseeees

\_ AM: Arts Martiaux




/ e e Gz’ersu : TetKet kKtin Karlal )
LJ™ RAZE
MO SHIEE: C.Juueur e )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

( Matériel ) =T
Designation Nb Description deéetaillee (Cr)
Baton de combat .. . 2.... Batonde 2m sereplieen hem 1204 ... ... 0000.
Josercamoufle ... ...l Discret, D% dedetection i e 0000.
Chargeyr toser........ ... S 20 MU, ..o eeeeeee oo 0Q00.
Memeire 10.T0........ ... ca | Alguilles de domnees e 0000.
Module Gaz........... ... 2.... Doigt-Goz (Bagarrre/Discretion) ............. ... 0000.
Rech. Giaz influence . 5. St.respire, CONstitution contre Influence ... ... 0000.
Rech. Giaz incapacitant 5 Sirespire, CONstitution contre Caralyste .. ... 0000.
Rech. Giaz soporifique. .. 5.... Strespire, CONstitution contre Sommeld . ... 0000.




GDEI'SD :

Scuffle-des-Etoiles-4

(.Juueur e )
- 4 N\
Espece : Marionnettiste . Meétier - Marchand
Origine : _Station des Plongeurs (Quadrant Rouge)
N
TAI CON o
Taille —5—(—§—ng Constitution —]i(§5— /D))
APP 13 (6 %)) |INT 0 18(%0 %))
PER
IE:Z)Eé%é O _1L(§5_D/DD Perception O —15—-(15—D/DD L J
FOR o 5(15%))|¥OL 0 19(%5 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os O0ORKE 10 KKKKK
B } e e
6 Baratin 55 % Strategie 5% (ancep 5 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager 10 Yo
O Cutt.(Eleveurs) 40 % O Intuition 5% O Sauter 10 Yo
O Cult(Spatiens) 35 % O Orient(Astrogation) 30% O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 15 % O Discretion 25% O Evaluer 85 %
O Cangue(Chts Etoilesb0 %a O Dissimulation 109%, O Jeu() 10 9
O Langue(lrilia) 409/, O Wusion 59/ O Premiers soins 25 9/,
O Cangue() 10 % O Piotage(Biovaisseaudb %a O Tech.(Biovaisseaux) 45 g
@ M&T’Chﬁ}’lda@@ U5 0/0 @ p(ﬁﬂt&@@() 11 D/U O T@d’b() 10 D/o
O Persuasion 159, O Grimper 459/, O Tech() 10 9
\_ J
© Bagarre M %o Clnit. (DEX+10) 21 Bonus Dégats _ﬁg@g_)
O Esquive 22 Y% A
e 10 9 Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contoct 14 Yo Naturelles N I 02 .
O Armes a Distance 11 % Plinces “tureteur” & .. I L0 5
O Armes Lourdes 1 % Grfes Badewr” B i OH+2
O AM () o T I e T
O AM () 0 Bfiy -eveeecmnseeemmnnss  asssees  ssesessmss  eessssseeeeemss smsseeees

\_ AM: Arts Martiaux




7 ’ e Gz’ersu: Souffle-des-Etoiles-4 )
HOSHE=z: [ —— )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

s L Implants ) S

- ( Matériel ) =T
Designation Nb Description detaillee (Cr)
‘Mange:Nuages”.......  ....L.... Petit biovaisseau (LT CHm) oo e 0000.
.................................... (L passager non-Rith. +.100 kg bagages). ... ...
urdteur’ sl Insectoide (TAI ZDEX 15 FOR 10.CON15) ... 0Q0Q.
.................................... (Bagarre. :30% Discretion +50%).....ovvvvies e
Miguel .o L Primatoide (TAILY DEX 14 £OR 20 CON 15)__..0000.




Gz’ersu : Kladaway ud Leinth ud Aragusedyr )
(.Juueur S )
- 4 N\
Espece : Rith Meétier : Marchand
Origine : _Amarym-Woodsfield (Clan Aragusedyr)
—
TAl g (9 %D CON  13(& %))
Taille e Constitution
APP 11 (5 %)) [INT 0 15(5 %))
PER
EE)g)Eéﬁé O —?—(25—0/0D Perception O —IB—-(E—D/DD \_ )
FOR  19(95%))|¥OL 0 16(% %)) (Argent : 1000_cr

PV/Armure

6/ 9 J[Da 00000 os

15s ONIKIKINK =0

00000 0« 00000 |
NERRK == RKKRKK |

\_ AM: Arts Martiaux

6 Baratin 55 %o Strategie 20% Lancer 40 ':'/D
O Commandement 45 % O Remarquer 20% O Nager 25 %
O Cutt(Cl. Araguwedyr )35 Yo O ntuition 10% O Sauter 25 “o
O Cult.(Contrelrandiers)35 “a O Orient() 5% O Art() 10 %
O Enseignement 10 % O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 15%a O Discretion 5% O Evaluer 45 9%
O Cangue(N-Sindarin) 55 %a O Dissimulation 109% O Jeu() 10 %
O Cangue(Terranglo) 459 O Musion 590 O Premiers soins 65 %o
O Cangue(lrilia CommuD % O Pilotage() 79, O Tech() 10 9Yp
O Marchandage 659 O Pilotage() 79, O Tech() 10 9
O Persuasion 159, O Grimper 59/ O Tech() 10 9
\_ J
© Bagarre 46 Yo Clnit. (DEX+10) 11 Bonus Deégats +204
O Esquive 34 %%

O Parade 56 Oy Arme Cmp Cp/Rnd Degatls Mun
O Ames de Contoct 36 % Naburelles . B, Ll LD
O Armes a Distance 7% Baton ... . = . I D8 .
O Armes Lourdes 7% Coutelas O PN D3 . .
0 AM () 0% s (dourd) = C. .. I De . .20
O AM () 0 Bfiy -eveeecmnseeemmnnss  asssees  ssesessmss  eessssseeeeemss smsseeees




HESHIREZS

Gz’ersu : Kladaway ud Leinth ud Aragusedyr )

C.Juueur o _____ )

(

(Histoi \
( Histoire personnelle

\Chin Ceung-Richter - Humain - Plote - Son pilote attitre en Ligue Centrale . ............... )
( \
s L Implants ) S
Designation Nb Description deétaillee (Cr)

( Matériel ) =T
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton de combat .. . 2.... Batonde 2m sereplieen hem 1204 ... ... 0000.
Coutdlas ..o . R
B oo e e e 0000,
Chergeur osez........ ... n 20 MUEIONS ..o eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 0000.
Memoire 10.T0........ ... D Alguilles de domnees oo 0000.
Module Gz, .......... ... 2.... Doigt:Gaz (Bagarrre/Discretion) ............. ... 0000.
Rech. Goz influence . 5.... Strespire, CONstitution contre Influence ... ... 0Q00.
Rech. Gaz incapacitant 5. St respire, CONstitution contre Paralysie .. ... 0000.
Rech. Goz seporifique .5, Strespire, CONstitution contre Sommeid . . 0000,
k .................................................................................................. )




GDEI'SD :

Ssin es Meluwsiin ud €rdil

(.Juueur e )

- 4 N\
Espece : Sshaad Meétier : Marchand

Origine : KT (Conseil KRinn)
N

TAlL 1) (60 %))|CON_ " 15 (3 %))

Taille S e Constitution ——Y——

AA;FErE'l’ce 15—(é5—0/DD Ilnﬁl;lg-ence O —ls—(é"S—D/DD

PER

EE)g)Eéﬁé O —?—(25—0/0D Perception O Jé—-(&)—D/DD \_ )
FOR o 5 (6%))|¥OL 0 15(35 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 0 0O000R
Sty } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKRK |
6 Baratin 5% Strategie 20% (ancep 25 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 0% O Nager 40 %o
O Cult(Spatiens) 50 % O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult(Contrelsandiers 5 Yo O Orient.(Astrogation) 35%a O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 15%a O Discretion 10% O Evaluer 60 %o
O Cangue(Ssaalin) 40 %%a O Dissimulation 109%, O Jeu() 10 9
O Langue(KRinn) 409/ O Wusion 59/ O Premiers soins 594
O Cangue(Argthem) 359/ O Pilotage(Cargos)  27% O Tech.() 10 %
O Marchandage 459/, O Piotage() 79, O Tech() 10 9%
O Persuasion 659% O Grimper 209, O Tech() 10 9
\_ J
© Bagarre 40 Yo Clnit. (DEX+10) 11 Bonus Dégats _+1D6

O Esquive 14 Y% A

e 0 Y Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contoct 20 %o Naturelles N e Oh+2
O Armes a Distance 47 % Baton = . - = N 08 .
O Armes Lourdes 7% Qistolet . .. BN 2 e o4 L. 6...
0O AM () 00 B S
O AM () 0 Bfiy -oveeecmsseeenmnnss  amseees  ssesessmss  eessssseeeeemss smsseeees

\_ AM: Arts Martiaux




/ G e Gz’ersu : Ssin es Melwiin ud erdid )
HO SHIEEEE I . )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

( Matériel ) =T
Designation Nb Description deéetaillee (Cr)
Baton de combat .. . 2.... Batonde 2m sereplieen hem 1204 ... ... 0000.
Pistolet camoudle. ... ... 1. Discret, D% dedetection. ..o e 0000.
Chargeur. pistalet ... ... L o R 0000.
Memeire 10.T0........ ... o Alguilles de domnees e 0000.
Module Gaz........... ... 2.... Doigt-Goz (Bagarrre/Discretion) ............. ... 0000.
Rech. Giaz influence . 5. St.respire, CONstitution contre Influence ... ... 0000.
Rech, Gaz incapacitant 3. St respire, CONstitution contre Paralysie .. ... 0000.
Rech. Giaz soporifique. .. 2.... Strespire, CONstitution contre Sommed ... ... 0000.




GDEI'SD :

Ssylliada - Nuages Noirs

(.Juueur :

(

Espece : Changeforme

Meétier : Mecanicien

Origine : _Eetin Alshaan (secteur Aan)
—
TAI 9 (45 %)) [EON, 10 (50 %))
Taille e LD Constitution ——%'——
AA;FErE'l’ce E—(@—D/DD Ilnﬁl;lg-ence O —ILL(E—D/DD
PER
EE)g)Eéﬁé O iLL(iQ—D/DD Perception O —12—-(@—D/DD \_ )
FOR o 1 (10%))|¥OL 0 12(« %)) (Argent : 1000_cr
i oo 00000 os 00000 10 RKRKK |
(e e ) } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKRK |
6 Baratin 5 % Strategie 5% Lancer 15 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager 25 %o
O Cult.(Spatiens) 40 % O Intuition 20% O Sauter 10 Yo
O Cult(Pirates) 30 % O Orient.(Astrogation) 30%e O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 5% O Art() 10 %o
O Investigation 15 % O Discretion 25% O Evaluer 5%
O Cangue(Baartish) 50 % O Dissimulation 459/, O Jeu() 10 9
O Langue(Chts EtoilesF0 Y%a O Wusion 5%a O Premiers soins 40 g
O Cangue(Terranglo) 40 % O Pilotage(Cargos) 549 O Tech.(Mecanique) 75 a
O Marchandage 59a O Piotage() 149, O Tech.(Electronique) 30 Ya
e Persuasion 159, O Grimper 309% O Tech.(Informatique) 45 9g
© Bagarre 68 %o Clnit. (DEX+10) 24 Bonus Deégats +1D4
O Esquive 58 %o A
e 92 Yoy Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 28 %o Naturelles = . N . IO O .
O Armes a Distance 14 % Baton = C.. .. . o8 .
O Armes Lourdes 14 % Joser (etourd) - . B De. ... .20
O AM () 0/ S
0 AM () 0 fiy -eveeecmnsseeemmnnss  amseees  ssesessmss  eessssseeesemss smsseeees
K AM:AP{B Mar’t(,au,)( NN NI EEEEEEEEEEEEEE EEEmEmEw EsEEEEEEEE EEEEEEEEEEEEEEE --------)




/ e e Gz’ersu : Ssylliada - Nuages Noirs )
HO SHIEEEE I . )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

( Matériel ) =T
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton de combat .. . 2.... Batonde 2m sereplieen hem 1204 ... ... 0000.
Joser camoudle ... ... 2.... Discret, 5% de detection. ..o e 0000.
Chargeyr toser........ ... S 20 MUITIONS. ..o eeeeee oo 0Q00.
Module Nano.__.......  ....L.... Doigtoutil, Meca/Secrurerie +20% puis +10% ... 0000.
Module Gaz........... ...L.... Doigt:Gez (Bagarre/Discretion) ............. ... 0000.
Rech. Goz nancrepare .5, Repare D4 PD sur coque/systemes. ... ... 0000.
Rech. Gaz nanomedics 5. Saigne. 1 PV/minute pendant oo . 0000.




Gz’ersu 1 Celui-qui-Resiste )
(.Juueur e )
~ 4 N\
Espece : Changeferme Meétier : Mecanicien
Origine : Ashean (Conpagnie de Lnstrumentalit
—
CON
-'Il;ﬁel —lé—(éi—ng Constitution —]'O—(QO—D/DD
AA;FErE'l’ce 15—(é5—0/DD Ilnﬁl;lg-ence O —ls—(é"S—D/DD
PER
EE)g)Eéﬁé O iLL(iQ—D/DD Perception O JB—-(QB—D/DD \_ )
FOR o 11 (55%))|¥OL 0 1 (55 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 O00ORK
(e 8 ) } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKKK |
6 Baratin 5% Strategie 5% Lancer 15 ':'/D
O Commandement 45% O Remarquer 20% O Nager 25 %o
O Cult(Instrumentalite) 40 Yo O Intuition 0% O Sauter 10 Yo
O Cult.(Spatiens) 45 % O Orient(Astrogation) 25% O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 5% O Art() 10 %%
O Investigation 15 % O Discretion 25% O Evaluer 5%
O Cangue(Toshique) 50 % O Dissimulation 0%, O Jeu() 10 9
O Langue(Argthem) 40 % O Wusion 5%a O Premiers soins 5%
O Langue(Hekka) 30 % O Piotage(Mechas) 549 O Tech.(Mechas) 90 Y%
O Marchandage 459/ O Piotage() 4% O Tech(Astronefs) 70 %Ya
O Persuasion 159, O Grimper 309% O Tech.(Informatique) 30 %q
_
© Bagarre 25 %o Clnit. (DEX+10) 24 Bonus Deégats _+1D6
O Esquive 28 %o A
e 95 O/, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 25 %o Noturelles =~ . N . I . DY
O Armes a Distance 14 %o Taser (eourd,) . N . T D¢ .. .20
O Armes (ourdes o
0O AM () 01 /=
0 AM () 0 Bfiy eveeecmssseeenmnnss  amssees  ssesessmms  eessssseeeeemss smsseeees
K AM:AP{B Maf’t(,au,)( EE SN EE SN NS S EEEEEEEE EEEEmEw EEEEEEEEEN EEEsEEEEEEEEEEEW --------)




/ -‘ e Gz’ersu: Celui-qui-Resiste )
HO SHIEEEE I . )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

( )
s L Implants ) S
Designation Nb Description detaillee (Cr)

Designation Nb Description detaillee (Cr)

Tasercamoufle ... ...l Discret, D% de detection. i e 0Q00.
Chargeur. Taser........ ... o 20 MUEIONS. ..o eeeeeeeeee e 0Q00.
Module Nano..........  ...L.... Qutils +:20% Mecanique/Serrurerie. . ......... ... 0000.
Module Gaz. ... ..1.... Projecteur de gaz (Bagarre/Discretion) ... ... 0000.
Rech. Gaz Nanorepare 5., Repare 104 PD sur coque/syst . ............ ... 0000.
Rech. Gaz Nanomedic . 5. Saigne. 1 PV/minute pendant 15 minutes...... ... 0000.




(
Espece : Humain

Meétier : Mecanicien

Gz’ersu . (ouise \Verrier )
(.Juueur o ______ )
4 D

Origine : _New Taxaco (Sel, Ligue Centrale)
—
TAI 10 (50 ka)) | EON,, _9(45 %))
AA;FErE'l’ce 15—(é5—0/DD Ilnﬁl;lg-ence O —17—(§5—D/DD
PER
IE:Z)Eé%é O iLL(iQ_D/DD Perception O JS—-(@—D/DD \ J
FOR (15 (6%))|¥OL 0 g (40 %)) (Argent : 1000_cr
i oo 00000 os 00000 10 RKRKK |
(e e ) } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKRK |
6 Baratin 5 % Strategie 20% Lancer 25 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager 25 %o
O Cult.(Spatiens) 35 % O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult.(Selaires) 95 % O Orient() 5% O Art() 10 Yo
O Enseignement 20 % O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 15 % O Discretion 10% O Evaluer 30 %o
O Cangue(Terranglo) 55 %a O Dissimulation 109%, O Jeu() 10 9
O Langue(KRimn) 40 % O Wusion 5%a O Premiers soins 5%
O Cangue(Argthem) 40 %% O Pilotage(Carges)  89% O Tech.(Cargos) 0 %o
O Marchandage 459/ O Piotage() 149, O Tech(Mecanique) 50 Yq
O Persuasion 159, O Grimper 309%, O Tech() 10 9/
\_ J
© Bagarre 2t %o Clnit. (DEX+10) 24 Bonus Deégats +1D4
O Esquive 28 %% A
e 57 9/, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Cortact 57 %0 Ntuwollas . I W o " B
O Armes a Distance 14 %o Taser (etourd) . =N e I D¢ .. .20
O Armes Lourdes L I
O AM () O D0 cooeeemiimiiiiiies aemies emseessees seesseesseesss smseesses
O AM () 0 Bfiy eveeecmssseeenmnnss  amssees  ssesessmms  eessssseeeeemss smsseeees

\_ AM: Arts Martiaux




/ e e Gz’ersu 1 Louise \Verrier )
LJ™ RAZE
MO SHIEE: C.Juueur e )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

Designation Nb Description detaillee (Cr)

Tasercamoufle ... ...l Discret, D% de detection. i e 0Q00.
Chargeur. Taser........ ... o 20 MUEIONS. ..o eeeeeeeeee e 0Q00.
Module Nano..........  ...L.... Qutils +:20% Mecanique/Serrurerie. . ......... ... 0000.
Module Gaz. ... ..1.... Projecteur de gaz (Bagarre/Discretion) ... ... 0000.
Rech. Gaz Nanorepare 5., Repare 104 PD sur coque/syst . ............ ... 0000.
Rech. Gaz Nanomedic . 5. Saigne. 1 PV/minute pendant 15 minutes...... ... 0000.




\
Espece : KRim Meétier : Mecanicien
Origine : _Geepert 5 - Shadour Complex
—
CON
-'Il;ﬁel —14—(—9§—ng Constitution _&(io_nlﬂ))
AA;FErE'l’ce —]']'—(ilj—D/DD Ilnﬁl;lg-ence O —]'6—(&]—0/09
PER
IE:Z)Eé%é O _17_(§5_D/DD Perception O —12—-(@—D/DD \ J
FOR o ¢(50%))|¥OL o 1 (5 %)) (Argent : 1000_cr
i oo 00000 os 00000 10 ORRKK |
e -~ } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKKK |
6 Baratin 5% Strategie 5% Lancer 25 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager 5%
O Cutt(Shadows Conpléd) Yo O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult(Spatiens) 35 % O Orient.(Astrogation) 55% O Art() 10 %o
O Enseignement 20 Y% O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 15 % O Discretion 10% O Evaluer 5%
O Cangue(Terranglo) 50 %a O Dissimulation 109%, O Jeu() 10 9
O Langue(KRimn) 40 % O Wusion 5%a O Premiers soins 5%
O Cangue(Argthem) 3595 O Pidotage(Mechas) 279% O Tech.(Mechas) 60 Y%
O Marchandage 59%a O Piotage(Carges)  379% O Tech.(Cargos) 85 %a
O Persuasion 159, O Grimper 209% O Tech.(Injormatique) 65 %a
.
© Bagarre 48 Yo Clnit. (DEX+10) 27 Bonus Deégats +1D4
O Esquive 54 %% A
e U8 Y Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Ames de Cortoct 23 % Naturellas, . o PR B 4
O Armes a Distance 17 %a Taser (etourd) . =N e I D¢ .. .20
O Armes Lourdes I . el | e
O AM () OO ceceeeeemmnceiiinces aeeems emeeeemss eeseeeessseeses smeeeeees
O AM () 0 Dfiy eveeecmssseeenmnnss  mseees  ssesessmms eessssseeeeesss smsseeees
K AM:AP{B Mar’t(,au,)( NN NI EEEEEEEEEEEEEE EEEmEmEw EsEEEEEEEE EEEEEEEEEEEEEEE --------)




Mohammed, dbn-Abdul tn-Hakim - Humain - Detective - Station Edge - La croise sur_une enquete

Designation Nb Description detaillee (Cr)

Tasercamoufle ... ...l Discret, D% de detection. i e 0Q00.
Chargeur. Taser........ ... o 20 MUEIONS. ..o eeeeeeeeee e 0Q00.
Module Nano..........  ...L.... . +20% . Mechas/Cargos. .....ooovveeeeeeeeee e 0000.
Module Gaz. ... ..1.... Projecteur de gaz (Bagarre/Discretion) ... ... 0000.
Rech. Gaz Nanorepare 5., Repare 104 PD sur coque/syst . ............ ... 0000.
Rech. Gaz Nanomedic . 5. Saigne. 1 PV/minute pendant 15 minutes...... ... 0000.




@ersu : Plongeur-dans-le-\ent-3 )

(.Juueur o ______ )

- 4 N\
Espece : Marionnettiste . Meétier = Mecanicien
Origine : _fille de {Eclipse (13 Planetes)
—
CON
-‘Il;ﬁel —5_(_12_ng Constitution _&(iO_D/DD
APP 11 (5 %)) |INT 0 19(%5 %))
DEX PER o
Dextérite O —15—(15—D/DD Perception O —15—-(15— /DD \_ )
FOR o _3(10%))|¥BL 0 17 (5 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os O0ORERE 10 RRRKK
B } e e
6 Baratin 5% Strategie 5% Lancer 5 ':'/D
O Cemmandement 5% O Remarquer 20% O Nager 10 %%
O Cult(Spatiens) 35 % O Intuition 0% O Sauter 10 Yo
O Cutt.(Adrims Libres)35 Ya O Orient.() 5% O Art(Peinture) 50 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 15 % O Discretion 25% O Evaluer 5%
O Cangue(Chts Etoilesp %a O Dissimulation 109%, O Jeu() 10 9
O Langue(lrilia) 309% O Musion 59/ O Premiers soins 25 9/,
O Cangue() 10 % O Piotage(Biocargos) 55% O Tech.(Biovaisseaux) 80 %q
O Marchandage 35 9/5 O Pidotage(Cargos) 559 O Tech(Astronefs) 70 %
O Persuasion 159, O Grimper 459/, O Tech() 10 9
_ J
© Bagarre 5t % Clnit. (DEX+10) 25 Bonus Dégats _ﬁgC_ug_B
O Esquive 60 %o A
e 17 %, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 17 %o Noturelles =~ . B.. .. I D2 .
O Armes a Distance 15 % Taser (etourd) . = . [ D¢ ... .20
O Armes Lourdes o R
0O AM () 01/ TR
O AM () 0 Bfiy -eveeecmssseeenmnnss  amseees  ssesessmss  eessssseeesemss smsseeees

\_ AM: Arts Martiaux




y Gz’erso: Plongeur-dans-le-\Vent-3 )
HCOSHIZEZS (Qovewr s~~~ —_______ )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

( Implant )
- \ mpiants J Prix
Designation Nb Description deétaillee (Cr)

- ( Matériel ) E—
Designation Nb Description detaillee (Cr)
HumeEtoles ... ....L.... Petit biovaisseau (LT LA oo 0000.
.................................... (1 passager. non-Rith. +.100kg bagages). ... .o
Dents-de-Tigre.......  ....1.... Bolak quil a sauve (TAI 10, DEX 18, FOR 16)._...0000.
.................................... (Bagarre + 30%, £3quive. 150%) oo e
‘Gunan oL Primatoide (TALY DEX 14 £OR 20 CON 15) _..0000.
..................................... MAinS PPeNenSULS | oo eeeieaaaan
Jaser camougle L. Discret, b% dedetection ... 0000.
Chargeuyr Taser ... ...2... | 20 MUAELONS, e e 0000.
Rech. Gz Nanomedic 10, Soigne 1 PV/minute pendant, 15 minutes ... ... 0000,




GDEI'SD :

Jenac ud Leinth thn Garri

(.Juueur = DR )

~ 4 N\
Espece : Rith Meétier : Mecanicien
Origine : _Garri ud Skarae (Gham Garrt)
—

CON
-'Il;ﬁel _].9_(]§Q_ng Constitution —14—(10—0/0))
AA;FErE'l’ce 15—(é5—0/DD Ilnﬁl;lg-ence O —ls—(é"S—D/DD
DEX o0 12 (&0 %)) |FER o 13(8 %)) | )
FOR (91 (105%) ) [¥BL 0 14 (10 %)) (Argent : 1000_cr

rF’V/Armure /7 2 J|:

0

o 00000 os 00000 1o DDDDDﬁ
15 O0OXKK =0 IXKKKX =5 EEEEEJ

\_ AM: Arts Martiaux

6 Baratin 35 %o Strategie 45%0 Lancer 40 ':'/D
O Commandement 40 % O Remarquer 20% O Nager 25 %
O Cult.(Gham Garri) 40 %o O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult.(Adrims Libres)25 %a O Orient() 5% O Art() 10 %%
O Enseignement 10 % O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 15%a O Discretion 5% O Evaluer 5%
O Cangue(Argthem) 50 %a O Dissimulation 109%, O Jeu() 10 9
O Langue(lrilia) 359/, O WMusion 59/ O Premiers soins 594
O Cangue() 10 % O Piotage() 129 O Tech(Astronefs) 65 9q
O Marchandage 60 % O Piotage(Carges)  529%a O Tech.(Mecanique) 70 %q
O Persuasion 45 9%, O Grimper 59/ O Tech() 10 9
\_ J
© Bagarre #3 %o Clnit. (DEX+10) 22 Bonus Deégats +Z204
O Esquive 24 %o

O Parade 2z O/ Arme Cmp Cp/Rnd Degatls Mun
O Ames de Contoct 33 % Naburelles . 3. Ll LML
O Ammes a Distance 12 % Taser .. .. = . [ De . .20
O Armes Lourdes Il ...occcooeeiieiiiiis] [sesesan| |ssssssssss| ssssssssssssss| [ssssssees
0O AM () O DD ceeeeimiiiiiiiiies eieee emeemeess eessesseesseses wesseess
0 AM () o O R




y s s 4 Gz’ersu : Jenac ud LCeinth thn Garrl )
LJ™ RAZE
HK =Hl 2e=E C.Juueur o ________ )
~ ( Histoire personnelle) ~
Nee sur fa. base principale des Gham, Garrl. Jenac, 2. ete. eduquee, dans la_haine. des Adrims ef. .

_auisst appris, des rudimerts de. ploiage.en plus de 12, MOCRIQUE. ..o

- ( Contacts ) ~

Designation Nb Description deéetaillee (Cr)

Tasercamoufle ... ...l Discret, D% de detection. i e 0Q00.
Chargeur. Taser........ ... o 20 MUEIONS. ..o eeeeeeeeee e 0Q00.
Module Gaz........... ...L.... Bogarre [ DISCretion ..o e
Rech. Gaz NanoRepair 5., Repare 1 PD/minute pendant 15 minutes ... ... 0000.
Rech. Goz NanoMledic 5. Soigne 1. PV/minute pendant 15 minutes ... ... 0000.
Rech. Giaz Soporifique 5., et de CONstitution contre Sommedd ... ... 0000.
Rech. Giaz Incapacitant | 5. Jet de CONstitution contre Paralysie ... ... 0000.




@ersu :  Sinell nah Effyish )
(.Juueur =L )
~ 4 N\
Espeéce : Sshaad Meétier : Mecanicien
Origine : _Iralic (Compagnie de Linstrumentalite)
—
CON
-'Il;ﬁel —16—(];2§—ng Constitution —]'z(éo—nlu))
AA;FErE'l’ce —]']'—(ilj—D/DD Ilnﬁl;lg-ence O —12—(@—0/09
PER
EE)g)Eéﬁé O iO_(iQ_D/DD Perception O Jé—-(&)—D/DD \_ )
FOR ( 15(5%))|¥OL 0 1 (10 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 0000KR |
Sty } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKRK |
6 Baratin 5% Strategie 20%0 Lancer 25 ':'/D
O Commandement 45 % O Remarquer 20% O Nager 40 %o
O Cult.(Complement) 45 % O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult.(Arythem) 25 % O Orignt(Astrogation) 3% O Art(Mobiles 0-G) 30 Yo
O Enseignement 30 % O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 15 % O Discretion 10% O Evaluer 5%
O Cangue(Toshique) 45 % O Dissimulation 109%, O Jeu() 10 9
O Cangue(Argthem) 30 % O Musion 594 O Premiers soins 5%
O Cangue(Terranglo) 40 % O Pilotage() 10% O Tech(Mecanique) 90 %a
O Marchandage 59a O Piotage() 10% O Tech.(Electronique) 80 Ya
O Persuasion 159, O Grimper 209% O Tech.(Injormatique) 60 %o
\_
© Bagarre 65 % Clnit. (DEX+10) 20 Bonus Deégats _+1D6
O Esquive 20 %o A
e 95 O/, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 25 %o Naturelles . B. .. . Oh+2
O Armes a Distance 10 %o Baton = . N . I . 8 .
O Armes Lourdes 10 % Joser (eourd) - . B De. ... .20
O AM () O D0 cooeeemiimiiiiiins aeeies emseessees seesssesseesss smseesses
O AM () 0 Dfiy -oveeecmsseeemmnnss  amssees  svesessmss  eessssseeesemss smsseeees
K AM:AP{B Mar’t(,au,)( EE SN EE SN NS S EEEEEEEE EEEEmEw EEEEEEEEEN EEEsEEEEEEEEEEEW --------)




/ g e Gz’ersu: Sinell nah Effyish )
HO SHIEEEE I . )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

Sinell, etait, a peine rene lorsque son village, jut envoye, de. Shilian vers Athaner. Mais leur_ navire

- ( Contacts ) ~

Erdith i Althean ud Argthem - Rith - Policier - Station du, Gesier, - A enquete. sur dui_autrefois

\
s L Implants ) S

Designation Nb Description detaillee (Cr)

( Matériel ) =T
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton de combat ... ...1... DBatondem sereplieendom 120PA ... ... 0000.
Josercamoufle ... ...l Discret, D% dedetection i e 0000.
Chargeyr. Taser........ ... S 20 MU, ..o eeeeeee oo 0Q00.
Trousseaoutils . L. +20% Mecanique, +10% Electronique ... ... 0000.
Console portative. ... ... L.... . +20% Informatique, +10% Electronique......... ... 0000,




GDEI'SD :

Aarell es Laler - Eau Vive

(.Juueur T o __________ )
~ 4 N\
Espece : Changeferme Meétier : Mercenaire
Origine : _(alerin (Systemes Candidats)
—
TAL 15 (35 %))|CON_ 11 (55 %))
Taille S e Constitution ——Y——
APP 1 (5 %) |INT 0 12(« %))
PER
IE:Z)Eé%é O iO_(iQ_D/DD Perception O —ILL(?—O—D/DD \ J
FOR (15 (&%) )|¥OL 0 1 (5 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 O00ORK
(e 8 ) } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKKK |
6 Baratin 5% Strategie 25%0 Lancer 15 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 0% O Nager 25 %o
O Cutt.(Complement) 40 % O Intuition 20% O Sauter 10 %%
O Cult.(Guerilla) 35 % O Orient.(Jungle) 3% O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 5% O Art() 10 %%
O Investigation 15 % O Discretion 5% O Evaluer 5%
O Cangue(Ssaalin) 50 %a O Dissimulation 109%, O Jeu() 10 9
O Langue(Terranglo) 40 % O Wusion 59%a O Premiers soins 5%
O Langue(Baartish) 30 % O Pidotage(Mechas) 50% O Tech.(mplants mem.) 30 %/a
@ M&T’Chﬁ}’lda@@ U5 0/0 @ p(ﬁﬂt&@@() 10 D/U O T@d’b() 10 D/o
O Persuasion 159, O Grimper 309%, O Tech() 10 9/
_ J
© Bagarre 25 "o Clnit. (DEX+10) 20 Bonus Deégats _+1D6
O Esquive 20 %o A
e 9z O/ Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 25 %o Noturelles = .. N . I . DY
O Ammes a Distance 70 %0 Baton ... .. . . I o8 .
O Armes Lourdes 60 %% Couteau . . CN . D5+2 . ...
O AM () 0% .Josw (dourd) = C. ... I . D6 .. .50
Pistolet D 2 204 é
0O AM i RS I S U SN S -
> ° Monofitamernt D 1 1D3+2
K AM:AP{B Mar’t(,au,)( EEsEEsssMsEsEEEEEEEE. EEEEmEE EEEEEEEEEN EEEsEEEEESEEEEEEW --------)




/ Gz’ersn : Aaredi es Laler - Eau Vive )
HOSHIEEZE | )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle )

7 = ‘\
( Materiel )

Pri x\
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton de. combat, ... ... 2.... Batonde 2m sereplieen hem 1204 ... ... 0000.
Couteau camoufle ... ... 2.... Discret, 5% de detection. ..o e 0000.
Joser camoudle ... ... 2.... Discret, 5% de detection . .o . 0Q00.
Chergeur osez........ ... n 20 MUEIONS ..o eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 0000.
Pistolet camougle . .. 1.... Discret, 5% de detection. .....ooooeeee. 0000.
Chargeur pistolet .. . 5 ! EINUNEONS e e 0000.
Module Nano. ... ... 2.... Doigtoutil, Meca/Serrurerie, +20% puis +10% ... 0000.
Module Gaz. ... ...L... Doigt-Goz (Bagarre/Discretion) ... ... 0000,
Rech. Gaz Incapacitant 5. St respire, CONstitution contre paralyste. . .. 0000,




@ersu 1 Guiseppe Porfiro )
(.Juueur e )

- 4 N\
Espece : Humain Meétier : Mercenaire

Origine : _Neufreistadt (Contrelrandiers)
N

CON o
-'Il;ﬁel _].2_(_72_ng Constitution —g(io— /D))
AA;FErE'l’ce E—(@—D/DD Ilnﬁl;lg-ence O —ILL(E—D/DD
PER

EE)g)Eéﬁé O —15—(15—D/DD Perception O JB—-(QB—D/DD \_ )
FOR o i (0%))|¥OL 0_9(45 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 RRRKK
B~ } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKRK |
6 Baratin 5% Strategie 40%o (ancep 25 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager 25 %o
O Cult(Contrelrandier) 45 Yo O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult(Mercenaires) 35 %a O Orient() 5% O Art() 10 Yo
O Enseignement 20 Y% O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 15 % O Discretion 10% O Evaluer 35 Y%a
O Langue(Hanseatique) 45 % O Dissimulation 0%, O Jeu() 10 9
O Cangue(Terranglo) 30 % O Musion 59 O Premiers soins 5%
O Cangue() 10 % O Piotage(Carges)  35% O Tech.() 10 9
@ M&T’Chﬁ}’lda@@ 5 0/0 @ p(ﬁﬂt&@@() 15 D/U O T@d’b() 10 D/o
O Persuasion 159, O Grimper 0%, O Tech() 10 9
\_ J
© Bagarre 71 % Clnit. (DEX+10) 25 Bonus Deégats _+1D6

O Esquive 70 %o A

e 2% 9% Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun

O Armes de Contoct % Yo Naturelles N e D442
O Armes a Distance 65 % Baton = . - e N 08 .
O Armes Lourdes 55 %% Tosa (etourd) N . I D ... .20
O AM () 0 Yo Monoflament N I D3+2 . ...
Q AM () Qo Cuwtolet D. .. I De . .20

\_ AM: Arts Martiaux




/ Gz’erso: Guiseppe Porfiro )
HO SHIEEEE I . )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

( Implant )
- \ mpiants J Prix
Designation Nb Description deétaillee (Cr)

( Matériel ) E—
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton de combat ... ...1... Batondem sereplicendom. ... ... 0000.
Pistolet camoudle. ... ... 1. Discret, D% de detection. ..o e 0000.
Chargeur Pistolet. ... ... L 20 MUTIONS. ..o eeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 0000.
TJaser camougle ... L. Discret, bx dedetection oo 0000.
Chergeur Taser ... ... | L 20 MUNEIONS, ..o eeeeeeeeee e 0000,
Module Gaz. .......... ...1.... SetdeBagarre/Discretion. ... .. 0000.
Module Monofdament . 1.... £l de 10m monomoleculaire ... ... 0000.
Module Gaz, ... ..L... SetdeBagarre/Discretion ... .. 0000,
Rech. Goz Soporiigue 5. CONSstitution contre Sommeld ... ... 0000,




@ersn 1 Rlef Parkt )

(duueur S )

e
HOSHReZE

~ e 2

Espece : KRimn Meétier : Mercenaire

Origine : KTt Ndal (Secession de Ka'Ralt)

TAl (7 ve) |SON__5(t5 %))

Taille Constitution ——
APP INT
Apparence i2—(@—D/DD Intelligence O JS—(QS—D/DD

DEX o 14 (10.%))|RER 0 13(8 %))

Dexterite Perception \_ Y,
FOR 010 (50.%))|¥OL o 1 (6 %)) (Argent : 1000 cr

i oo 00000 os 00000 10 ORKKK |
PV/Armure L/ | }[15 RRERK -0 RRIRKR = RRRREK

e

6 Baratin 5% Strategie 5% Lancep 25 DID
O Commandement 45 % O Remarquer 20% O Nager 5 %
O Cult(KaRalt) 40 % O Intuition 10% O Sauter 25 %
O Cult(Cies dEscorte)35 Yo O Orient() 5% O Art() 10 Yo
O Enseignement 20 % O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 15 % O Discretion 10% O Evaluer 5%
O Langue(KaRaltien) 50 % O Dissimulation 10% O Jeu(Spiraxy) 50 %0
O Langue(Mandarin) 30 % O Musion 590 O Premiers soins 5%
O Langue() 15% O Pibotage() 4% O Tech() 10 %,
O Marchandage 50 % O Piletage() 4%, O Toch() 10 %
O Persuasion 40 9% O Grimper 209, O Tech() 10 9
\_ _J
© Bagarre # %o Clnit. (DEX+10) 24 Bonus Deégats +1D4
O Esquive 58 %

& Carads 51 o, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Ames de Contact 84 %o Natwlles B ol e 4
O Ames aDistrce__ 4 % Baton N B g
O Armes Lourdes 14 % Tose (dowd) = C.. .. (. 06.... .20
0 AM () 0% Monoflament D. .. . D342 ...
0 AM () 09 ustolet . N . . De . .20

\ AM . AP.B Maptcaux ------------------------------------------------------------ )




@ersu 1 Rlef Parkt )

(.Jl:lueur o _____ )

- ( Matériel ) =
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton de combat, ... ....1... Batonde2m sereplieenbem ... ... 0000.
Pistolet, camoufle. ... ... L.... Discret, bx dedetection. .............ooooo...... ... 0000.
Chargeur Pistolet. .. ... e 20 MUNEONS ..o eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeee 0000.
Jasercamoufle ... ... 1. Discret, bxdedetection oo . 0000.
Chargeur Taser ... ... . 20 MUAEELOIS, e e 0000.




e
HOSHReZE

@ersn : Haut-\Vol-7

(duueur < )
- e N
Espece : Marionettiste . Meétier : Mercenaire
Origine : Aurlong Depth (Ligue du Quadrant Rouge)
N

CON

-"Il'-aﬁel —i(—i—ng Constitution —i(iiD/DD
AApg':ce i2—(@—D/DD Ilnlila;ence O Jé—(&)—D/DD
DEX 0 1 (10.%))|PER, o 1 (20 %)) )

Force

FOR o_4 (20 %))

Volonté

e D_l&(iO_”/oD @rgent: 1000 Cr

PV/Armure

5/ 0 }[m 00000 os ORRKR 10 KRRKK |
| 15 IKIKIKINK =0 NXIXIXIN =5 EEEEEJ
6 Baratin 5% Strategie 5% Lancep 5 D/D

O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager 10 %o
O Cutt(Quad. Rouge) 70 Yo O Intuition 410% O Sauter 10 Yo
O Cult(Spatiens) 30 % O Orient() 5% O Art() 10 Y%
O Enseignement 10 % O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 15 % O Discretion 25%a O Evaluer 5%
O Cangue(Chts EtoilesP0 % O Dissimulation 10% O Jeu() 10 %4g
O Langue(lrilia) 40 9% O Wusion 5% O Premiers soins 25 9%%g
O Cangue(Terranglo) 35 9% O Pilotage(Oiseaux) 299% O Tech.(Biologie) 35 9%
O Marchandage 59 O Pilotage(Commandosi4 % O Tech.() 10 %g
O Persuasion 159, O Grimper 459/ O Tech() 10 %
\_ _J
© Bagarre &8 “o Clnit. (DEX+10) 24 Bonus Dégats _ﬁgguﬂ_)
O Esquive 28 %o

& Carads 12 Y Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact €8 %o Naturelles . B. .. . D2 . ...
O Armes a Distance 64 % Baton = . =N . D8 .. .
O Armes Lourdes 14 % Tose (dowd) = C.. .. (. 06.... .20
0 AM () 0% Monoflament D. .. R D342 ...
0 AM () 09 Istoletauts D. . e De . .20

\_ AM : Arts Martiaux




@ersu : Haut-\Vol-7 )
(.Jl:lueur T _________ )

\_teda Markal. - Humaine - Marchande - Shadow Complex - Commanditaire requliere ... )
([ \
-~ L Implants ) =
Deéesignation Nb Description deétailléee (Cr)

{ s \
- { Materiel ) S
Designation Nb Description detaillee (Cr)
O TR N S Octopode (TAL15.DEX 15.£0R 20 CON 13) .....0000.

Pistolet automatique . . L Peut tirer par 10w 3 CouUpS. oo 0000.
Chargeur Pistolet .. ... 10.... . 20 MUNEONS e 0000,
Taser camoudle 2 Discret, 5% de detection 0000




e
HOSHReZE

@ersn : Dawakkar ud Althean d Maren

(duueur S )
~ r \
Espece : Rith Meétier : Mercenaire
Origine :  Jenac ud Althean (Jenac nah lkar)
N—
CON o
-"Il'-aﬁel 25—(2—6i—ng Constitution —:li(éB— /DD
APP 1. (5 %)) |INT o _11(5 %))
PER

giﬁé O —8—(io—0/0)) Perception O _15_(é5_D/DD . J
FOR 533 (15%) ) (VB 0 17(&5 %)) (Argent : 1000 cr
§ oo 00000 os 00000 0 00000 |
e }[15 D00ORK =0 RRRKR =5 RERKE
6 Baratin 5% Strategie 40% Lancer 40 D/D
O Commandement 45 % O Remarquer 20% O Nager 25 %o
O Cult.(Jenac nah lkar¥> Yo O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult.(Spatiens) 35 % O Orient(Astrogation) 35% O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 %0 O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 15 % O Discretion 5% O Evaluer 55 Y%
O Cangue(Argthem) 55 % O Dissimulation 0% O Jeu() 10 %
O Cangue(KRinmn) 45945 O Musion 590 O Premiers soins 5%
O Cangue(Terranglo) 30 %a O Pilotage(Cargos)  28% O Tech.() 10 9g
O Marchandage 59a O Pilotage() 8% O Tech() 10 %%g
O Persuasion 159, O Grimper 59/, O Tech() 10 9
\_ _J
© Bagarre 71 %o Clnit. (DEX+10) 18  Bonus Degats +72D6

O Esquive 16 %o o

O Biade 5] Y Arme Cmp Cp/Rnd Degatls Mun
O Armes de Contact 51 % Nafuwelles . . B, L. DML
O Armes a Distance 68 % Monoflament D. .. . D5+2 ...
O Armes Lourdes 58 % Flistoletouto =~ N - e D6 .. .20
0 AM () R 1 R B
O AM () 0 Bfig -ecevsseeeeeeenmmmns  enemmms sssseeeees  sssssseeeessses  eesessnes

\_ AM : Arts Martiaux




@ersu : Dawakkar ud Althean id Maren )

(.Jl:lueur o _____ )

{ s \

- { Materiel ) S
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Ristolet, automatique.. .. L.... | Peut, tirer. par Lo 5 COUPS. ..o e 0000.
Chargeur Ristolet. ... ... - L 20 00NN, e e 0000.




@ersn . Deshilanelshaaln

p - .
|| ™ RAZE
H< EHlj =50 (dnueur S )
~ e N
Espece : Sshaad Meétier : Mercenaire
Origine : _Station du Gesier (Force Combinee des Pacificateurs)
N
CON o
-"Il'-aﬁel —15—(Ll2—ng Constitution —:li(éi /DD
APP  1L(5 %))[INT 0 345 %))
PER
Q)Eé?isé O _8_(i0_0/0)) Perception O Jé—(&)—D/DD L J
FOR 017(&%)) (YO o 17(5 %)) (Argent : 1000 cr
B oo 00000 os 00000 1o DDDDE‘
] /LIRS }[15 NRRRR =0 IRRRRK -5 RKRKK
6 Baratin 5% Strategie 20% (ancer 25 D/D
O Commandement 5% O Remarquer 0% O Nager 40 %
O Cult(Pacilicateurs) 40 %o O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult(Spatiens) 50 % O Orient.(Mines) U5% O Art() 10 Y%
O Enseignement 30 % O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 159%a O Discretion 10% O Evaluer 35 %
O Cangue(Baartish) 50 % O Dissimulation 0% O Jeu() 10 ©a
O Cangue(Argthem) 50 % O Wusion 5%a O Premiers soins 45 9
O Cangue() 10 % O Piotage() 8% O Tech() 10 %%
O Marchandage 59 O Pilotage() 8% O Techl) 10 9g
O Pepsuasion 1594 O Grimper 209 O Tech() 10 %%
\_ J
0 Bagarre 0 “Yo Clnit. (DEX+10) 18 Bonus Dégats +1D6
O Esquive 36 %o R
O Carade U5 9, Arme Cmp Cp/Rnd Degatls Mun
O Armes de Contoct 25 %o Naturelles B. .. . B Oh+2
O Armes a Distance 58 % Monoflament D. .. . D5+2 ...
O Armes Lourdes 58 O Pistoletauto =~ N . e e ... ..20 .
0 AM () 090 coreeeeeeeeeeeers oo oo eerereeranenn erarens
O AM () BN ... e el Ll L

\_ AM : Arts Martiaux




@ersu :  Deshilanelshaain )

(.Jl:lueur o _____ )

([ \
-~ L Implants ) =
Deéesignation Nb Description deétailléee (Cr)

{ s \

- { Materiel ) S
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Ristolet, automatique.. .. L.... | Peut, tirer. par Lo 5 COUPS. ..o e 0000.
Chargeur Ristolet. ... ... - L 20 00NN, e e 0000.




@ersu : foudre-Soudaine )
(.Juueur e )
~ 4 N\
Espece : Changeferme Meétier : Piote
Origine : _Nouvel Espoir (Resistance Metamerphe)
—
TAI 9 (45 %)) [CON,__11(5 %))
Taille e R Constitution ——Y——
APP 1 (&0 %)) |INT 0 13 (5 %))
PER
EE)g)Eéﬁé O iLL(iQ—D/DD Perception O —ILL(?—O—D/DD \_ )
FOR o 11 (55%))|¥OL 0 1 (55 %)) (Argent : 1000_cr
I oo 00000 os 00000 10 RRRKK
(e e ) } 15 RRKRK =0 RNRRK = RRIKRK |
6 Baratin 5% Strategie 5% Lancer 15 ':'/D
O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager 25 %o
O Cult(Resistance) 40 %o O Intuition 20% O Sauter 10 Yo
O Cutt(Contrelrandiers)35 Yo O Orient.(Astrogation) 655%a O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 5% O Art() 10 %%
O Investigation 15 % O Discretion 25% O Evaluer 5%
O Cangue(Metamorphe)50 %a O Dissimulation 109%, O Jeu() 10 9
O Langue(Baartish) 30 % O Wusion 5%a O Premiers soins 5%
O Cangue(Terranglo) 50 % O Pilotage(Cargos) % O Tech.(Distorseurs) 50 %a
O Marchandage 594 O Piotage(Chasseurs) 449n O Tech.(Terrajormation)30 %o
O Persuasion 159, O Grimper 309%, O Tech() 10 9/
_ J
© Bagarre 65 o Clnit. (DEX+10) 24 Bonus Deégats +1DH
O Esquive 48 %o A
e 95 O/, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Armes de Contact 25 %o Noturelles =~ . N . I . oY
O Armes a Distance 14 “%a Baton ... .. - . I D8 . .
O Armes Lourdes 5l % Joser (etourd) N . I D6 .. .50 .
0O AM () 01 /=
0 AM () 0 Bfiy -eveeecmnseeemmnnss  asssees  ssesessmss  eessssseeeeemss smsseeees
K AM:AP{B Mar’t(,au,)( EE SN EE SN NS S EEEEEEEE EEEEmEw EEEEEEEEEN EEEsEEEEEEEEEEEW --------)




/ é e Gz’ersu: foudre-Soudaine )
HO SHIEEEE I . )

(Histoi Y
— ( Histoire personnelle

( Matériel ) =T
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton de combat .. . 2.... Batonde 2m sereplieen hem 1204 ... ... 0000.
Joser camoudle ... ... 2.... Discret, 5% de detection. ..o e 0000.
Chargeyr toser........ ... S 20 MUITIONS. ..o eeeeee oo 0Q00.
Module Nano......... ... 2.... Doigt-outid, Meca/Serrurerie. +20% puis +10% ... 0000.
Module Gaz........... ...L.... Doigt:Gez (Bagarre/Discretion) ............. ... 0000.
Rech. Goz nancrepare .5, Repare D4 PD sur coque/systemes. ... ... 0000.
Rech. Gaz nanomedics 5. Saigne. 1 PV/minute pendant oo . 0000.




d -~ REHZE
HO SHIEEES )
- e N
Espece : Human Meétier : Plote
Origine :  Un astercide pres de Nyotekundu (Ligue Centrale)
N
CON o
TAL 11 (& ka)) [EON 9 (45 %))
AApg':ce -1—5—(@—0/09 Ilnlila;ence O Jé—(&O—D/DD
PER
giﬁé O —12—(éo—0/0)) Perception O _15_(é5_D/DD g J
FOR 0 1 (70%) ) [VOL 0 _9(45 %)) (Argent : 1000 cr
B oo 00000 os 00000 1o Eﬂﬂﬂi
I Pv/Armure 10/ | }[15 RRERK -0 RRIRKR = RRRREK
6 Baratin 35 % Strategie 20% (ancer 25 D/D
O Commandement 5% O Remarquer 0% O Nager 25 %
O Cutt(Mineurs) 40 % O Intuition 10% O Sauter 25 %
O Cubt(Spatiens) 45 % O Orient(Astrogation) 55%a O Art() 10 Yo
O Enseignement 20 Y% O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 15 9% O Discretion 10% O Evaluer 35 %
O Cangue(Terranglo) 50 %a O Dissimulation 0% O Jew() 10 9/
O Langue(Mandarin) 35 9% O Musion 590 O Premiers soins 5%
O Langue(®Baartish) 40 % O Pilotage(Cargos) 429% O Tech(Astronefs) 45 9
O Marchandage 459/5 O Piotage(Chasseurs) 62% O Tech.() 10 %g
O Persuasion 159, O Grimper 309% O Tech() 10 %
\_ J
© Bagarre 36 “o Clnit. (DEX+10) 22 Bonus Degats _+1D6
O Esquive 24 %o A
& Cirade % Yo Arme Cmp Cp/Rnd Degalts Mun
O Armes de Cortact _ %% Ntwollas . . B, L. LDH2
O Armes a Distance___ 2% Baton . . N I g
O Armes Lourdes 49 O Toser (etourd) - . N D¢ .. .20
O AM () 0% Monoflament = D. .. . . D3+2 . ...
0 AM () 09 utolet . N . . De . .20

\_ AM : Arts Martiaux




-~ { Implants }“ =
Deéesignation Nb Description deétailléee (Cr)
Telephone cranien .. ... i B Cornnexion discrete a Linfosphere pulblique .. ... 0000
Port memotre ... ... i " Bort. pour, aiguille de dommees ... ... 0000
Doigt Monoflament .. ... (. B 0. de 10m monomoleculaire. . .l 0000
Implant de plotage .. ... [ & +30% AU DUSBYE o ooeeeaee e 0000

Mateériel )

(

e \

Designation Nb
Batonde combat ... ....L....
Pistolet camoudle, ... ....1....
Chargeur Pistolet .. ... a
Toser camoufle ... L.
Chargeur. Toser. ... ... 2....
k. ..................................

Description detaillee

Discret, 5% de detection

0D,




e
HOSHReZE

BRam Hirusan

@EI’SD c

(duueur S )
- e N
Espece : KRim Meétier - Plote
Origine : _Station-Memerial KT-134 (Conseil KRinn/Clan Irilia)
N—
TAI CON o
Taille iS_(_g_Li_ng Constitution _&(io_ /DD
APP 1 (55 %))[INT 0 1 (20 %))
DEX o PER o
Dexterite O —]'6—(§O— /D)) Perception O —15—(@— /DD \_ W,
FOR 0 _4(30%))|¥BL 0 12 (¢ %)) (Argent : 1000 cr
B oo 00000 os 00000 10 ORKKK
e e }[15 RRERK -0 RRIRKR = RRRREK
6 Baratin 5% Strategie 5% Lancep 25 DID
O Commandement 25 % O Remarquer 0% O Nager 5%
O Cutt(Spatien) 40 % O Intuition 10% O Sauter 25 %
O Cutt() 5% O Orient(Astrogation) 5% O Art() 10 Yo
O Enseignement 20 Y% O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 15 % O Discretion 10% O Evaluer 5%
O Cangue(KRinmn) 50 9% O Dissimulation 10% O Jeu(Spiraxy) 40 %a
O Langue(lrilia) 4594 O Musion 590 O Premiers soins 5%
O Cangue() 159, O Piotage(Cargos)  81% O Tech.(Astronefs) 60 Yo
O Marchandage 2595 O Pilotage(Navettes) 56% O Tech.() 10 %g
O Persuasion 1594 O Grimper 20% O Tech() 10 %
\_ _J
© Bagarre 22 %o Clnit. (DEX+10) 26  Bonus Dégats +1D4
O Esquive 62 %o A
& Cirade 99 O/, Arme Cmp Cp/Rnd Degatls Mun
O Armes de Contact 62 %o Naturelles . B. .. . D
O Armes a Distance 16 % Baton . . =N . . D8 .. .
O Armes Lourdes 16 Yo Tosw(douwd) — C .. B D6 .. .20
0 AM () B D e B B e
O AM () BN ... e el Ll L
\ AM . Arrb Mapt(aux ---------------------------------------------------------- )




2 T @ErSD :  BRam Hirwan )
HOSHHIEEZE (.JDUF_'UI' T )

(Histoi !
— ( Histoire personnelle |

\ Dorlrhimi Herlith ud Herlith, - Ruth, - Marchand spatien, -, Cemplote parfois pour des exfirations

([ \
-~ L Implants ) =
Deéesignation Nb Description deétailléee (Cr)

- ( Matériel ) =
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton decombat, ... ... 1l... Batonde2m sereplieenbem ... ... 0000.
Toser camoufle ... .1 Discret, b dedetection. i 0000.
Chargeur. Taser ... ... L 20 MU, oo eee aeees 0Q00.
Module Nano. ... ... . Qutils +20% Comp, Mecaniques............... ... 0000.
Module Gaz. ... ..L.. | Projecteur, de. goz, (Bagarre/Discretion). ... ... 0000,
Rech. Gaz Nanorepair 10, Repare 1D4 PD sur.cogue/systeme ... ... 0QQ0.
Rech. Gaz Nanomedic 3. Soigne. 1 PV/minute pendant B, ... ... 0000,




A é . @ersn 1 Ondes-Tranquilles-6 )
|| ™ RAZE
H< EHlj =50 (dnueur = )
- e N
Espece : Marionnettiste . Meétier : Plote
Origine : _Station Atelier des Explorateurs (Etoiles Independantes)
N
CON o
-"Il'-aﬁel —LL(—E—kQD Constitution —&(io— /DD
AP 13.(& %) |INT_ 0 17(s5 %))
PER
Q)Eé?isé O i’-’-_(io_ull:l)) Perception O J&(@—D/DD . J
FOR 5 3(10%))[VYOL 0 _18(% %)) (Argent : 1000_cr
B oo 00000 os ORRRRE 10 IKKKK |
PR V/ATmnes - o= }[15 NRRRR =0 IRKRR -5 RKRKK
6 Baratin 5% Strategie 5% Lancer 5 D/D
O Commandement 5% O Remarquer 0% O Nager 10 %o
O Cult(Etoiles Indep) 40 Yo O Intuition 5% O Sauter 10 Yo
O Cult(Spatiens) 40 %% O Orient(Astogation) 5% O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 10% O Art() 10 Y%
O Investigation 15%%a O Discretion 25%a O Evaluer 5%
O Cangue(Chts EtoilesP0 % O Dissimulation 0% O Jeu() 10 %%
O Cangue(Toshique) 30 % O Wusion 5%a O Premiers soins 65 %a
O Cangue(Terranglo) 35 9% O Pilotage(Biomechas) 59% O Tech.(Biovaisseaux) 60 Ya
O Marchandage 59 O Pilotage(BiovaiseauxBi %s O Tech.() 10 %g
O Pepsuasion 159, O Grimper 459/, O Tech() 10 %%
o _/
© Bogarre 16 Yo Clnit. (DExX+10) Y  Bonus Dégats _ﬁgguﬂ_)
O Esquive 28 %o R
& Cirade 1% Y Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Ames de Contact _16% Natwles Bl 2.
O Armes a Distance 14 Yo Baton - C. .. [ . D& . ...
O Armes Lourdes 14 % Tose (eoud) - C - De .. .20
0 AM () B D e B B e
O AM () DR ... e el Ll L

\_ AM : Arts Martiaux




@ersu 1 Ondes-TTranquilles-6 )

(.Jl:lueur o _____ )

- ( Matériel ) =
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Plonge-ttode’ ... ..L... | Petit biovaisseau (LT, CAM) .o 0000.
.................................... (1 passager non-Rith. +.100 kg lagages)......  .ooooeeee..
‘GlissezTagaux. ... ... L.... Rongeur (TALEDEX 15 FORICONID).. ... 0000.
.................................... (Bngarre £30% Discretion +50%). ..o e
Bourre 4. Lo Primatoide (TAI 14 DEX 14 £OR 20 CON.15)__...0000.
.................................... (Bagarre +60% Parade +40%). ..o e
Ratondecombat .. ...1... Batonde2m sereplieendem .. .. 0000.
Jaser camoule .1 Discret, by dedetection ... ... 0000.
Chargeur Taser, ... .2 20 MUIONS. e v 0000.




/ 73 N @ersn :  Kladaway ud Waren drih Haroth )
|| ™ RAZE
H< EHlj =50 (l_IDUEL"- > )
- e N
Espece : Rith Meétier : Piote
Origine : |ilia-12 (Clan rilia)
—
TAI 1980 wa)) | SON,, (30 %))
AApg':ce -1—5—(@—0/09 Ilnlila;ence O —12—(éO—D/DD
PER
giﬁé O _]'2_(éo_0/0)) Perception O —16_(@_D/DD \ y
FOR 5 18(0%))|¥BL o 15(35 %)) (Argent : 1000 cr
[ oo 00000 os 00000 0 00000 |
e }[15 OORRK =0 RRRKR =5 RERKE
6 Baratin 5% Strategie 20% Lancep 40 D/D
O Commandement 80 Yo O Remarquer 20% O Nager 25 %o
O Cult(Rithai) 40 %% O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cult.(Spatiens) 45 % O Orient(Astogation) 65% O Art() 10 Yo
O Enseignement 10 % O Deguisement 10% O Art() 10 Yo
O Investigation 15 % O Discretion 5% O Evaluer 5%
O Cangue(lrilia) 50 9/ O Dissimulation 0% O Jew() 10 9/
O Cangue(Arythem) 40 9% O [Musion 5% O Premiers soins 5%
O Cangue() 10 % O Pilotage(Cargos)  62% O Tech.(mplants) 40 o/,
O Marchandage 359 O Pidotage(Mechas) 429%, O Tech(Astronefs) 40 g
O Persuasion 159, O Grimper 59 O Tech() 10 %
\_ J
© Bagarre 50 %o Clnit. (DEX+10) 22 Bonus Dégats +2D4
O Esquive 44 % A
& Cirade 20 Y Arme Cmp Cp/Rnd Degatls Mun
O Armes de Contact 50 %o Naturelles . . .. B, ... - D2
O Armes a Distance  12% Saton = . C.. ... [ D8 ..
O Armes Lourdes 12 % Tose (etourd) C.. ... . D¢ .. .20
0 AM () B D e B B e
O AM () 0 Bfig -eeevsseeeeeeenmmmns  enemmms sssseeeees  sssssseeeessses  eesessnes

\_ AM : Arts Martiaux




@ersu : Kladauway ud Waren drih Haroth )

(.Jl:lueur o _____ )

( o \
- { Materiel ) S
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Projeteur de goz ... ... L. | Projete un. gz, (Bagarre/Discretion). ~20%.... ... 0000.
Rech. Gaz Nonorepair .10, Repare 1 PD/minute pendant 15 minutes. ... ... 0000.
Rech. Gaz Soporifique .2 CONstitution. contre Sommedd ... ... 0000,




@ersn : Herhiin es Aniinal )

(duueur S )

e
HOSHReZE

~ e 2

Espece : Sshaad Meétier : Piote

Origine : _Station frontaliere Lalerin (Systemes Candidats)

TAI 14 (8 kg))[EON - 14 (70 %))

Taille Constitution ——
APP INT
Apparence iL(g—D/DD Intelligence O —11—(Q5—D/0D

DEX 0 10 (50 %)) |RER 0 (%0 %))

Dexterite Perception \_ Y,
FOR 515(&%)) (Y8 o 15(35 %)) (Argent : 1000 cr

i oo 00000 os 00000 10 0D00K |
EV/armune: i/ 2 }[15 RRERK -0 RRIRKR = RRRREK

e

6 Baratin 5% Strategie 20%0 Lancer 25 D/D
O Commandement 45 % O Remarquer 20% O Nager 40 Yo
O Cubt.(Spatiens) 70 % O Intuition 10% O Sauter 25 %o
O Cutt() 5% O Orient(Astrogation) 5% O Art() 10 Yo
O Enseignement 30 % O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 15 % O Discretion 10% O Evaluer 5%
O Cangue(Toshique) 50 % O Dissimulation 109%, O Jew() 10 %%
O Cangue(Hoshige) 30 % O Musion 590 O Premiers soins 5%
O Cangue(KRinmn) 40 9% O Pilotage(Cargos)  459% O Tech.(Astronefs) 50 9a
O Marchandage 59a O Pilotage(Chasseurs) 5% O Tech.() 10 %g
O Persuasion 1594 O Grimper 20% O Tech() 10 %
\_ _J
© Bagarre 53 %o Clnit. (DEX+10) 20 Bonus Degats _+1D6
O Esquive 20 %o

& Carads 93 O/, Arme Cmp Cp/Rnd Degats Mun
O Ammes de Cortact 25 % Naturdles . B, Ll DM
O Armes  Distarce__ 10 % Baton__ . . 11 g
O Armes Lourdes 50 % Jaser (dourd) o .. B D6 .. .20
0 AM () 0% HAanSkasnt = = . - D5 .
O AM () BN ... e el Ll L

\ AM . AP.B Maptcaux ------------------------------------------------------------ )




@ersu : Herhiin es Aniinal )

(.Jl:lueur o _____ )

(Jredlancer. aupres, des capifaines de cargos. independants. ... -
( \
- { Contacts ) Y

e eeeeeeeeeeaemeeeeeseeeeeeesesasmeeeeessmseeeeesmsmseeeesmsmseeeesasmseeeeeesasmseeeeesmrereeeasmrereeenn- y
([ \
-~ L Implants ) =
Deéesignation Nb Description deétailléee (Cr)

- ( Matériel ) =
Designation Nb Description detaillee (Cr)
AanSkasht ... ....L... Dague, traditionnelle des Spatiens du Secteur Aan .. 0000,
Projeteur degoz...... ... L. | Projette un. gaz. (Bagarre/Discretion). -20%... ... 0000.
Rech. Gaz Nonorepair .. 10....  Repare 1 PD/minute pendant 15 minutes ... ... 0000.
Rech. Goz Soporifique .2, ! CONstitution contre Sommeid ... ... 0000.
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