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Attaglra Zirignon

(.Jl:lueur :

(
Espece : Humain

Meétier : Plote

Origine : _Un asteroide pres de Nyotekundu, (Ligue Centrale)
—
TAI 1 (& kg))[EON,, _9(45 %))
APP  15.(& %)) |INT 0 16(20 %))
PER
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FOR 14 (10%))|¥BL 0_9(45 %)) (Argent : 1000_cr
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6 Baratin 35 % Strategie 20% Lancer 25 OD
O Commandement 5% O Remarquer 20% O Nager 25 %o
O Cutt.(Mineurs) 40 % O Intuition 10% O Sauter 25 %
O Cutt.(Spatiens) 459 O Orient(Astrogation) 55%a O Art() 10 %o
O Enseignement 20 % O Deguisement 10% O Art() 10 %o
O Investigation 159%a O Discretion 10% O Evaluer 35 %
O Langue(Terranglo) 50 95 O Dissimulation 109 O Jeu() 10 %
O Langue(Mandarin) 35 % O Wusion 59/, O Premiers soins 509/
O Cangue(Paartish) 40 9% O Pilotage(Cargos) 429 O Tech.(Astronefs) 45 9/q
O Marchandage 459/, O Piotage(Chasseurs) 62% O Tech.() 10 %
O Persuasion 159, O Grimper 309%, O Tech) 10 9%
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O AM () 0 Yo Monoflament D. .l .. D3+2 ...
0 AM () Qo Cuwtolet D. 1. ... e . .20
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L Implants ) i)
Deéesignation Nb Description déetaillee (Cr)
Telephone cranien . B Connexion discrete a Linfosphere publique . ... 0000
Port memotre ... ... [ B ort. pour alguille de dommees ... ... 0000
Doigt Monofdlament ... [ B £ de 10m monomoleculaire 0000
Inplant de pilotage ... ... . B £30% . 0u PUStBGL oo 0000

( 7 A

{ Materiel ) =Froa
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton de combat, ... ... 1.... Batondem sereplicenBem oo . 0000,
Pistolet camoufle, ... ....1... Discret, b% de detection ... i 0000.
Chargeur Pistolet ... . 20 MUNEEDNS, e e 0000.
Jaser camougle ... .1 Discret, b% de detection . 0000.
Chargeur Toser. ... ... . i 20 MUNeONS, e 0000.




