Espece : KRun

Meétier : Hacker

Origine : Pl Uktalm, Conseil KRinn
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( Matériel ) E—
Designation Nb Description deéetaillee (Cr)
Baton. de combat, ... . 2....... Baton de 2m, sereplie en bem, 12 PA......... ..00Q0....
Tasen camoufle ... .. 1....... Discret, s de detection. . ...................... ..0000....
Batterie Taser. Cam.. . 3...... Batterle pour 30 decharges . ................. ..0000__ ..
Console portative. ... . (— Informatique, +30%. ... oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee. Q000 .
Memoire 10.70........ .. 20..... 1 Aiguille de dornees ..o ..0000.
Donnees de Competence 1. Premiers Sons +40%..........o..ooooveee....0000
Donnees de Competence 1. Plotage (Transparts, Spatiaux), +30%.......... ..0000. .
Dannees de Competence 1. Jeu(SPraXy) 230% oo e




