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Espece : Human Meétier : Plote
Origine :  Un astercide pres de Nyotekundu (Ligue Centrale)
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Deéesignation Nb Description deétailléee (Cr)
Telephone cranien .. ... i B Cornnexion discrete a Linfosphere pulblique .. ... 0000
Port memotre ... ... i " Bort. pour, aiguille de dommees ... ... 0000
Doigt Monoflament .. ... (. B 0. de 10m monomoleculaire. . .l 0000
Implant de plotage .. ... [ & +30% AU DUSBYE o ooeeeaee e 0000
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Designation Nb
Batonde combat ... ....L....
Pistolet camoudle, ... ....1....
Chargeur Pistolet .. ... a
Toser camoufle ... L.
Chargeur. Toser. ... ... 2....
k. ..................................

Description detaillee

Discret, 5% de detection
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