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Perso : AntAkaR Halk

Implants ——
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Tdephone cramien ! Connexion discrete a Linjosphere pullique, . ..0000.. .
Port memortel . . . [ B Port. pour, aiguilles de donnees ... ..0000.. ..
Port Competences .. .. [ i Port. pour, Donnees de Competences. ... ..0000. ...
Doigt outids nano ... . A B Doigtzoutid,, Serrurerie. +20% puis, +10% ... ..00Q0....
Materiel .
Prix
Designation Nb Description detaillee (Cr)
Baton de combat, ... .. 2....... Datonde 2m, sereplie en bom, 12 A ... ..00Q0....
Etourdisseur camoufle 1. Discret, 5% de detection ....................... ..0000....
Chargeur Stourd., Cam. 5 | Chargeur. de 20 munitions.__.................... ..Q000.. ..
Scanmner, portatd....... . Looen.. Sonde un olijet +305% Evaluer/Remarquer. . ..0000.. .
Memoire 10.T0. ... .. 10...... Aigulle de domnees ... ... ..0000_...
Donnees de Competence 1. | Premiers Souns +40% ..o 20000
Donnees de Competence 1. | (Langue (Hoshige) +30%. . ..oooeeeeeeeeeee. ..0000
Donnees de Competence 1. Tech (Mecanique) +30% . ...................... ..0000. ..



