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Nom

Langue / …………… (05%) Pickpocket (00%)

Langue / …………… (00%)

Physique

Tech. / ……………… (00%)

Marchandage (05%)

Pilotage (Naturel) (25%)

Tech. / ……………… (00%)

Pilotage / …………... (10%)

Pilotage / …………... (10%)

Cult. / ………………. (00%) Dextérité

Enseignement (10%) Déguisement (10%)

Investigation (15%) Discrétion (10%)

Langue / …………… (25%) Dissimulation (10%)

Langue / …………… (15%) Illusion (05%)

Cult. / ………………. (00%)

Intuition (05%)

Cult. / ………………. (00%)

Nav. / ………………. (00%) Grimper (25%)

Cult. / ………………. (00%)

Nav. / ………………. (00%) Lancer (25%)

Cult. / ………………. (00%)

Pister (10%) Nager (25%)

Cult. / ………………. (00%)

Remarquer (20%)

Premiers Soins (15%)

………………………. (__%)

Art/Artis. / ………….. (00%)

Art/Artis. / ………….. (00%)

Evaluer (10%)

Jeu / ………………... (05%)

Sauter (25%)

Cult. / Milieu naiss. (25%)

Ecouter (20%)Commandement (05%)

Chercher (20%)Baratin (05%)

Perception

Cult. / Peuple naiss. (25%)

Interactions

Vie 1  2  3  4  5

6  7  8  9 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

21 22 23 24 25

Armure ___

COMBAT

DOM. CP/RNDARME

Arts martiaux (00%)

MUN.NB

Persuasion (15%)

Stratégie (05%)

………………………. (__%)

………………………. (__%)

………………………. (__%)

………………………. (__%)

………………………. (__%)

………………………. (__%)

Savoirs

Tech. / ……………… (00%)

Tech. / ……………… (00%)

………………………. (__%)

………………………. (__%)

Tech. / ……………… (00%)

………………………. (__%) Pilotage / ………….. (00%) ………………………. (__%)

Bagarre (25%)

Esquive (20%)

Parade (05%)

Armes de contact (15%)

Armes à distance (10%)

Armes lourdes (00%)

COMPETENCES

40

40

40Affaires

40Bureaucratie

15

40Terranglo

40Mandarin

40Irilia

15Edènique

40

40

15

15

15

40

15

15

n/a

15

15

Voiture

Autavion

15

40

Serrurerie

Faux

65

15Spiraxy

15Véh. roues

40

40

15

15

13

10

14

15

16

14

11

12

+1D4

Poings 1D3- 1 -

Doigt monofilament 2D41 1 -

Pistolet camouflé 1D4+11 1 -

1

Profession.

Espèce

Sexe Âge

Joueur

Origine

Commerçant

Humain

Sanctuary
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Nom

HISTOIRE PERSONNELLE

DETAIL ET MODULES DES IMPLANTS

DESIGNATION DESCRIPTION DETAILLEE PRIX (Cr)NB

MATERIEL

DESIGNATION DESCRIPTION DETAILLEE PRIX (Cr)NB

______ / ______Cr

Né sur Sanctuary, de parents aisés ayant connu des revers de fortune lorsqu’il était adolescent.

A grandi entre les astroports et les quartiers rupins, en marge de la haute société.

Après des ennuis sur Sanctuary, a voyagé (HnH, Irilia, espace k’rinn) pour se faire oublier.

Est revenu assez aisé pour mener une vie de nomade indépendant.

Joue les intermédiaires dans des négociations ou se joint à des équipes pour des travaux « en marge de la loi ».

Parfois arnaqueur sur les bords, mais toujours avec classe.

Téléphone crânien 1 Connexion à l’infosphère publique locale 100

Pistolet camouflé 1 5% de risque d’être détecté au scanner 500

- Chargeur 2 5 coups, 5% de risque d’être détecté au scanner 50

Gilet protecteur léger 1 1 PA, invisible sous vêtements, 5% de risque de détection au scanner 200

Médipack 1 Soutient le métabolisme : +20/1D4+2 aux Premiers SoinsPremiers SoinsPremiers SoinsPremiers Soins 300

- Recharge Médipack 2 Produits médicaux pour 5 utilisations 50

Recharges doigt gaz

- Soporifique 3 5 doses, VIRulence 13, endort pour 15 mn 100

- Influence 4 5 doses, VIRulence 15, +10/Niveau en PersuasionPersuasionPersuasionPersuasion, durée 15 mn 75

Doigt modulable 1 Moignon implanté, 1 tour/changer de module 2000

- Doigt Gaz 1 Projette un gaz (BagarreBagarreBagarreBagarre ou DEXDEXDEXDEX), 1 tour/recharger 300

- Doigt monofilament 1 Filament monomoléculaire lesté de 3 m de long 500

5000


